Photoshop

Photo: )y —Tell 2

Schiefen Scan gerade richten

Wenn Bilder nicht Gberlappt sind und auf einer einfarbigen Flache dargestellt sind (zB
bei einem Scan):

v Datei — automatisieren — Fotos Freistellung und gerade ausrichten
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Schiefer Horizont

v' Werkzeugpalette — Pipettenwerkzeug — Messwerkzeug
v" Schiefen Horizont mit Messwerkzeug nachziehen — Automatikfunktion — Bild —
Arbeitsflache drehen — per Eingabe

Arbeitsfliche drehen x|

& ° i UZS
Wirkel: IE :
" @ gegen UZS abbrechen |

Bild wird dadurch gerade gerichtet

Hilfslinien
v Meni Ansicht — Lineale — Hilfslinien aktivieren
v" Im Lineal herausziehen (um das Bild einzugrenzen)
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Photoshop
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Nun ist das Bild gerade gertickt
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v Freistellen-Werkzeug
benutzen

v" Auswahl mit Hakerl
oder mit ENTER besta-
tigen
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Freistellungswerkzeug benutzen
Perspektivisch bearbeiten an-
haken

an den Eckpunkten kann man
nun die Eingrenzung durchfuh-
ren

Mit Doppelklick oder Hakerl
oben bestatigen — wenn man die
mittleren Anfasser weiter
hinauszieht, kann man vom Bild
mehr anzeigen lassen (dies wird
nicht verzerrt, sondern bleibt
normal)
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Photoshop
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Das Schild hangt nun gerade.
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Bilder fallen nach hinten

Wenn ein Bild aussieht, als wenn es nach hinten fallt:

o Pyl Pl i v

oh v Freistellwerkzeug benutzen

E% v Perspektivisch bearbeiten anha-
2=l ken

ey v' Verzerrung der Freistellung

L durchfiihren

n- v Mit Doppelklick oder Hakerl

o oben bestatigen

Fallender Eindruck der Linien ist verschwun-
den:

| Rt Sl T BB
e T o
; .
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Weiteres Beispiel: Ordner: verzerrungen in
architektur\perspektivkorrektur_1
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Photoshop

Gebaude uber Eck fotografiert
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In Winkel hineinklicken — mit Cur-
sortaste nach oben (bzw. gedrick-
ter Shift-Taste) geht das Drehen
sehr prazise

Zuerst Winkel-Drehung
anschl. mit vertikaler und horizon-
taler Drehung das Bild drehen

v’ Filter — Verzerrungsfilter — Blendenkor-
rektur (bei CS3 — Objektivkorrektur)

Achtung: perspektivisch bearbeiten — wieder
ausschalten

L € v . o [T

Bildpixel werden nach aul3en gedriickt — deshalb beim Skalierungsregler das Bild
soweit verkleinern, dass alles sichtbar wird.

Mit OK bestatigen.

Hilfslinien ziehen und mit dem Freistellungswerkzeug soviel wie moglich vom Bild

retten (wie voriges Beispiel).

et B ke sbivie (s ] e 0
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Photoshop

Masken sind nichts anderes als eine Auswabhl.

Maskierungsmodus
Man malt eine Auswahl mit dem 2 s E———
Pinsel auf das Bild auf .

(der nicht maskierte Teil bleibt ge-
schitzt — der Rest kann bearbeitet
werden)

}.

Uller o8 BN |
S AN

v Registerkarte Kanale
v Rot-Kanal auswéahlen (wenn hell |===
— sehr wenig rot; wenn schwarz B
— sehr viel rot) e
o
7.
e,
i
v Lasso-Werkzeug auswéhlen 7
v" Auswahl aufziehen — (Auswahl ;‘:
ein- und ausblenden: STRG + H) ;g !
v' Maskierungsmodus auswahlen— ;:

A Adobe Photoshop =
ei Bearbeiten Bild Ebeme Auswahl Fiker Ansicht Fenster Hife

[TREE | oo o5 | i= v/ Im Maskierungsmodus mit
I I R Y Pinsel-Werkzeug malen

v' weild vergréRert die Aus-
wahl, schwarz verkleinert
die Auswahl (X um die
Vorder- und Hintergrund-
farbe zu wechseln)

v" wenn man alle Farbkanale
wegklickt sieht man wirk-
lich nur die schwarz-weil3e
Flache

v' Kantenscharfe des Pinsels
auf 0: ganz weiche Kanten

v" Kantenscharfe 100: schar-
fe Kanten

= (7]
%
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Photoshop

Masken-Dptionen |
Achtung Fehlerquelle: Doppelklick auf .
Maskierungsmodus: maskierte Bereiche ol

muss angehakt sein, sonst ist es genau  Ausgewshite Bereiche Abbrechen |
umgekehrt als in der vorigen Abbildung

Farbe

Tipp: in diesem Fenster kann man sich auch . Deckieaft; [ o
die Maskenfarbe beliebig aussuchen

v' Maskierungsmodus ausschalten und auf den
Standardmodus zurickwechseln (die Auswabhl ist
nun aktiviert)

v' mit dem Verschieben-Werkzeug in ein anderes
Bild ziehen

v' Zoomen und dann ev. Rander mit Radiergummi-
Werkzeug radieren

Ebenenmaske — Maskierungskanal
v" Auswabhl erstellen mit Lasso-Werkzeug — am besten das Polygonlasso auswahlen

Auswahl speichern 0
v Registerkarte Kanéle 27
v' Symbol — Auswahl als Kanal speichern i
v’ es wird daraus jetzt Alpha/ 1 b
v" mit STRG + D kann man flie Auswahl auf- | my

heben - = =
v mit dem Symbao i a3 =

Kanal aus Auswahl laden kann man die
gespeicherte Auswahl wieder herholen

v" Um die Auswahl auf ein anderes Objekt
ubertragen zu kbnnen (Alpha-Kanal muss
ausgewabhlt sein) — einfach mit der Maus hintberziehen

v" Meni Auswahl — Auswahl speichern —

speichern in Alpha 1 — dem Kanal hinzufiigen o s
Datei: IFlaSEhE!r‘l.Jpg j Abbrechen |
ODER Eanal: IA\pha 1 j
Mame: I
v" Rechtsklick aufs Bild — Auswahl speichern (o
& gein e
. . . .  Won Kanal subtrahieren
Auswahl hintiberziehen auf ein anders Objekt —  ianskchrittmenge biden

RGB-Kanéle ausschalten — schauen, dass alle
Objekte weil3 gefillt sind — kann man ansonsten im Nachhinein noch mit dem Farb-
kibel erledigen — dazu die Farbe Weil3 auswahlen

v" Um alle Objekte auswahlen zu kdnnen — mit gedriickter STRG-Taste auf Alpha 1
klicken.
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Photoshop

Effekte
v

v
v
v

Helle Bereiche sollen grél3er gemacht werden
Filter — Sonstige Filter — Helle Bereiche vergrof3ern

Auswahl aufheben — Filter — Weichzeichnungsfilter — Gaul3scher Weichzeichner
Bild — Anpassen — Umkehren (STRG + )

Achtung Fehlerquelle: wenn man sich im Alpha-Kanal befindet, werden keine
Anderungen tbernommen — man muss unbedingt im RGB-Kanal stehen (Alpha-
Kanal mit Auge ausschalten).

Ebenenmaske

v
v

AN

Auswahl (siehe oben)

Protokoll einblenden — Auswahl laden vorne anklicken (von einem Kanal eine
Auswahl erstellen)

Vektormaske hinzufiigen

Bild anpassen — umkehren

2. Ebene einblenden

Alles, was noch wegkommen soll, tibermalen mit dem Pinsel

Korrektur der Hautténe

v' Mit Lasso-Werkzeug Auswahl grobe Auswahl machen
v' Auf Maskierungsmodus umschalten
v" Mit Pinsel weil3 oder schwarz malen um die Auswahl zu erweitern oder verringern
v" AnschlieBend wieder auf Standardmodus zurtickwechseln
v' Mit STRG-Taste auf Alpha 1 klicken, damit die Auswahl wieder gewahlt ist
4 Einstellungsebenen |
v Farbton/Sattigung C
v" Dropdown Bearbeiten — Rottbne auswahlen . - -

— Regler verschieben o

Sattigung: ID— ﬂl

Fehlerquelle: Bei den Kanalen darf NICHT der —
Alpha-Kanal eingestellt sein, wenn man sich im e L
Standard-Modus befindet! —  Fagpen

v
v
v

ANANIN

AN

} )f j v Worschau

Grun-Kanal auswéahlen ,
Kanal duplizieren
Alles in ein neues Bild kopieren — dieses Bild wird dazu verwendet, dass
Photoshop ein Hohenprofil errechnen kann

Filter — Weichzeichnungsfilter — Gaul3scher Weichzeichner

- man darf nur 1 Ebene haben — kleiner Pfeil — auf Hintergrundebene reduzieren
Bild speichern und schlie3en (Graustufenbild — dies brauche ich, damit die
Struktur zB genau wie das Gesicht verlauft).

Im ursprunglichen Bild wieder RGB aktivieren

Struktur auf das urspriingliche Bild ziehen mit T 5'
dem Verschieben-Werkzeug (sollte das nicht Hereenele Slring
funktionieren, Doppelklick auf Hintergrund, dann L s o | ek |
wird die Ebene in Ebene 0 umgewandelt) [leschtnona

Bearbeiten — Frei transformieren — Bild grol3er  Widerhalen

Z I e h en [ Undefinierte Bereiche: ————— |

Filter — Verzerrungsfilter — Versetzen . o LU
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Photoshop

v' Verschiebungsmatrix wahlen — gespeichertes Bild suchen — Offnen

v" Wenn ich den Effekt irgendwo entfernen méchte mit Pinsel schwarz driiber malen

v" Wenn man nur das Gesicht und nicht die Haare mit der Struktur hinterlegen
maochte: Alpha Kanal auswahlen (STRG) — Auswahl umkehren —
Vordergrundfarbe muss schwarz sein — mit Fullkiibel fullen — Effekt ist bei den
dunklen Stellen weg

"W pte Haut_fertigpsd hei #0a (Fhene 1, Fhenenmaske 8) =B =]
' L 1] k. 1 [T3] -

=
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[ = Dokl AT MELLE ME FEN Fl s

2 Bilder verschmelzen
v' 1 Ebene ist zB ein Hintergrund, eine neue Ebene ist ein anderes Bild - man will
die beiden verschmelzen

v Ebenenmaske hinzufiigen O O A A M
. . . - : bkt [inardan  _u] Cacibei [1mm 7] gty F [y
v Mit Verlaufswerkzeug ziehen (Bild ] il = [ | o

links oder rechts ausblenden:
Doppelklick auf Verlauf — mit den Reglern
gewdunschte Einstellung vornehmen)

v ev. Deckkraft verandern

[y |:.|J warg, viel Ty
varsukby | Lacigeb el 'I
CHbng: 100 [k 5%
_
] 0
Lnbetbrechugen
Dechizh CR LN I
alw; ILI Proetions [ % IK3shaa |
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Photoshop

Schnittmasken
Ein Bild wird Gber das darunterliegende Bild dribergelegt

v' Textwerkzeug — eigene Textebene (kann man jederzeit bearbeiten)

v Einstellungsebene — Volltonfarbe — Farben aussuchen (Doppelklick auf die Ebene
um die Farbe zu andern)

v Hintergrund-Ebene kopieren und (iber die Textebene schieben

v' ALT-Taste gedrickt halten — wenn dann so ein komisches Symbol kommt, dann
klicken

2. Moglichkeit (ohne ALT-Taste)
Kleines Pfeilchen — Schnittmaske erstellen (immer bei der oberen die Schnittmas-

ke einstellen) T x

v" Rechts unten unten — Ebeneneffekte — ildcue =
Schlagschatten S - |
m“:ff [7a * |7 Glotuln Lchiinfal vanuandan. F Morscha
e i LR [ ]
. . . e e [; = | -
Tipp: Globaler Lichteinfall verwenden soll- ~owien
te immer angehakt sein, wenn man meh- =P

B e [0 *

rere Texte hat

[¥ Elrm el Schliguchiten aus

Mit Pfaden hat man die Flexibilitat eine Vektorgrafik einzubinden.

Vektorgrafik kann ich immer in der hochsten Auflosung ausgeben.
Textebene ist in der Grundeinstellung immer ein Vektor. Alles was man in Photoshop
an Filtern ansetzt, verliert Pixel.

mit Pfaden etwas freistellen
Pfade kann ich fir Auswahlen verwenden. Sie sind eigentlich wie der Pinsel — nur
besser.

P e

I ILEOT & G| e b

v' Zeichenfeder — Punkte setzen — eckige
Form erstellen

v' Mit gedrickter Maustaste kann ich Kurven
erstellen

v' Pfad schlie3en: auf Anfangspunkt
draufklicken

v" Rechtklick auf Pfad — Auswahl erstellen

e L e T D
T Fa Al

B,

L

i

Auswahl erstellen |
— Berechnung ————
weiche Kante: | I Pixel
Abbrechen I

[V Glitten

— Worgang
" Neue Auswahl
) Der Auswahl hinzufiigen
£ yom Auswahl subtratieren
) Schnittrenge bilden
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Photoshop

Kursiv geschrieben heil3t, man kann temporar damit arbeiten
Doppelklick auf Pfad um Pfad zu speichern oder umzubenennen

v' Register Pfade — Pfad markieren — auf Ebenen zuriickwechseln
v' Rechtsklick auf Pfad — Pfadflache fillen

B ricts Hatoshon
Ceiw [ssbwten D Dars Sawshl Fle Aracht Faom slfs

Blioss fada0 0 svia ovas

i

[ el et o 8 o s it
#ENESIATRS M AT

|

ETL R EL Ry T

1 AL Y P

1 MArKETE - o’ .

Pfadfliche Fiillen x|

— Inhalt Ok I
Cllen mit: | Must v
Etillen mnit: I e J Abbrechen |

Eigenes Muster: |- -

— Filmethode
Modus: I Morrnal j
Deckkraft: %,

[" | Transparente Bereiche schitzen

— Berechrnung

Radlius: I 0 Pixel

¥ Glstten
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Photoshop

Pfad zeichnen

v' Mit gedriickter STRG-Taste
kann ich einen Pfad
korrigieren

v" AnschlieBend Pfad markieren
und wieder Rechtsklick —
Auswahl erstellen

v" Objekt kann nun in ein
anderes Bild gezogen werden

&0
Lt

e ) b T
AERESADNN

=
;'

Weitere Ubung: pfade_Kanne

Text

Pfad erstellen

Textwerkzeug auswahlen

Mit Textwerkzeug auf Cursor draufsetzen — Cursor wird schrag
Text eingeben und formatieren

Nachtraglich Pfad bearbeiten:

ASANENENEN

!
£

AkTF L AN AT
Lr e L W, A

i

Punkte mit STRG-Taste oder ohne STRG
verziehen
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Photoshop

Scharfe und Unscharfe

Scharfen bedeutet nichts anderes als eine Kon-
traststeigerung

Unscharf maskieren
v’ Filter — Scharfzeichnungsfilter — Unscharf
maskieren

Ll g b D
d b s e

i

g

Schwellenwert ist ein
Wert, ab dem eine Akti-
on gilt

Verwendet man, wenn
man in Gesichtern oder s I — 5
Flachen keine Kontraste
haben mdchte

Selektiver Scharfzeichner

ALT + STRG + 0 um 100 % einzustel-
len

e miske B PR em TRe maw es

E )

WY AT

Skl sl kpnans Ol
.

Mit ALT eine neue Maske

einfigen

Maske wird dann schwarz
eingefigt

Mit Pinsel weil3
dribermalen, was
gescharft sein soll

Ebenenoptionen bearbeiten
v Kleiner Drop-Down-Pfeil
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Photoshop
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Mnyunhat

& igararete Doluament

Brttall ngrabenan Standandlcksd virwaoean
S| it | rans s [fi s iy e

Tipp: scharfen sollte man immer im Lab-Modus - Bild — Modus — Lab-Farbe

Rauschen entfernen

(= starke Bildkérnung) — man kann dadurch auch schlechte Scans verbessern.
Durch Kontrastverringerung wird das Rauschen entfernt.
v’ Filter — Stérungsfilter — Stérungen reduzieren

Shisramgeii roducercn E|

¥ Yaszhau

& gfach 7 Epmctot

Firetal ingan: | stercad ___'_E &

Gake: | 3

o H GE T ] L]

Farbstt ung ez e | 5 L

Dotax scharfrachren: | 25 LY

™ JEG dricta = erkfomer
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Photoshop
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Wenn das Bild jetzt unscharf

Lab-Modus

a-Kanal auswahlen —

e Weichzeichnen

Filter —

Weichzeichnungsfilter —

Gaul3scher Weichzeichner

v' Dasselbe bei b-Kanal
machen

v Lab-Helligkeitskanal —

Filter — Storungsfilter —

Staub und Kratzer

AN

ist:
Nachtraglich schéarfen mit
Scharfzeichnungsfilter

)

B IS T A
d f.lf\._'_.ﬂ_l_’;"_'\q:h_'\qfll

Panorama

Automatik ausschalten — jedes Bild wird eigens belichtet — die nachtragliche Korrek-
tur ist sehr viel Arbeit — deshalb vorher ausschalten

v Datei — Automatisieren — Photomerge
— Ordner angeben — gewlnschte
Bilder auswahlen

— Queldateien
OK I

Yihlen Sie mindestens zwel Dateien zum Erstellen eines
Zuriick

Panoramas, oder Kicken Sie auf "Komposition &ffnen”, um
eine bereits vorhandene Komposition anzuzeigen.

Werwenden: | Crdner 'I

Entfernen |

Komposition Gffhe.. . |

v “ersuchen, Quelbider automatisch anzuordnen
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Photoshop

o el
A Als Ebenen beibe-
e haltgn sollte man
i | anklicken
.
R Dann kann man

I Ak Horws bedadiadions

anschliefend die
einzelnen Ebenen
verschieben

Tipps und Tricks

STRG+ALT+0 100 %
STRG +0 Gro6Re auf Fenstergrof3e andern

v Bild — BildgroRRe
PixelmaRe: sind die absoluten Pixel im Bild

v' DateigroRe — DruckgroR3e
Auflosung 240 Pixel/Zoll ist ausreichend fur Ausdruck
140 Pixel/Zoll fur Zeitungsdrucke

v' Hintergrundebene bearbeiten
Doppelklick auf die Ebene (Hintergrund) — es wird daraus Ebene 0 — jetzt kann ich
die Ebene bearbeiten

v' Ebene ausblenden mit Auge

v" Rotkanal selbst nicht manipulieren — vorher kopieren — Kanal duplizieren —
doppelt draufklicken um Name des Kanals zu &ndern

v' Weil3: immer ausgewahlt

v' Schwarz: nicht ausgewahlt

Reihenfolge der Bildbearbeitung

Digitalisieren — entwickeln des digitalen Negativs

Alle Uberflissigen Bildpixel verschwinden lassen (gerade stellen, verzerren)
Bildfehler entfernen: Kratzer, Haare entfernen, Bildrauschen
Tonwertkorrektur (Farb- und Kontrast)

Alle anderen Veranderungen (Ebenenmasken)

Scharfen — immer der letzte Punkt (immer ein ungescharftes Original spei-
chern)

e Speichern als psd und ev. als jpg (nicht zu stark komprimieren fur Fotos)

Brauchbare Links

www.layersmagazine.com Tutorials zum Photoshop, Dreamweaver, Fireworks,
Indesign, Flash, Acrobat, ...

www.docma.info Bildbearbeitungsthemen, Tipps zum Drucken, ...

www.psd-tutorials.de

Sandra Riedl Seite 15



