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Video2brain.com/education/115/start.htm

100% ... Doppelklick auf Lupe
ansonsten Navigator
nur 100% - Ansicht zeigt die Pixel korrekt an

Reparieren

l A Adobe Photoshop (=[] 4
Datei Bearbeiten Bid Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hifs

H R abdecken Farbe: [l De:kkr.:||—Derspekl.bzarbewlzn Q | [rm ot ]
| q "W altes Bild gedreht.psd @ 66,7% (RG — — =

Freigestellter Barsich: % Lischen (T Ausblenden

| Farbregler | Farbfelder E?

[ R Rot =

RGB Gelb

[ Reg &riin

RGB Cyan

| [

RGB Magenta

Protokoll

(= altes Bild gedrehtpsd
]— Ef Offnen

i/ start 288 RBS = 1 C:ATemplphota. .. | @) nobody's =11 d. . I & 2 Firefox v| % Adobe Photos... = phutoshop-sem\”.l H Irfaniien | | = e 19 ST 1102

Rahmen ziehen
Button ,,Perspektive bearbeiten*

Nun mit den Ziehpunkten den Rahmen an das Bild anpassen
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mit ENTER bestitigen
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das Bild im Rahmen wird wieder ein Rechteck

Freistellen

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl  Filker  Ansichkt F

JJ ﬁ - || Breite: | 2 cm = Hﬁhe:lEcm |.¢'.an551.
| I

In der Einstellleiste kann eine fixe Fenstergrofe eingestellt werden

Im Bild Rahmen auswihlen
Rechte Maustaste — Freistellen

Eigene Vorlagen definieren

A Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl  Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe

JJ ‘m’. -~ || Breite: | 2 em + Héhe: |2 cri | Auf&sung: | Ipixell.fzgll ;I Wordere
! . Freistellen 4" x & 300 ppi | © vy i i |

erkzeugvoreinstelung. ..

‘E'_ Freistallem B" » 2" 200 ppi

Werkzeugyaoreinstellung umbenennen. ..

Freistallem B" « 4" 200 ppi _ .
12[. Werkzeugvareinstellung léschen

[ ‘E'_ Freistallem B" « 7" 200 ppi
i + Sortieren nach Werkzeug

tl'- Freistellen 8" x 10" 200 ppi alle Werkzeugvoreinstelungen einblenden
v fAkiuelle Werkzeugvoreinstelungen einblenden

¥ Mur akbuelles wierkzeug
Mur Texk

v Fleine Liste
Grofie Liste

Werkzeug zuriicksetzen
dlle Werkzeuge zuricksetzen

= F (i~

Yorgaben-Manager, ..

_,-"]I_w-
=3
e =

Werkzeugyaoreinstellungen zuriicksetzen. .
Werkzeugvareinstellungen laden. ..
Werkzeugvoreinstellungen speichern. ..

N, Werkzeugvoreinstellungen ersetzen. ..
e Freistellen und Auswahl
Finsel
E o4 Protokall
oM | Texk
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Meue Werkzeugvoreinstellung x|

Marne: |EIII|:Ier 2% 3 cm| 0]4 |
Abbrechen |

Alle Einstellungen der Werkzeugeinstellungen werden unter diesem Namen gespeichert

&} Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker  An

J 'E: « || Breita: | 3 cm = Hi:'uhe:|2cm

—

Ellder 2 x 3 cmi )

'n'. Freisteller 4" x &" 300 ppi al
'n'. Freisteller 5" x 3" 300 ppi
[ 'n'. Freisteller 5" x 4" 300 ppi

'n'. Freisteller 5" x 7" 300 ppi
i i

¥ Mur aktoelles ek zeug

Winkel messen

[T
j n fF‘ipette-Werkzeug I

q\ '¢y Farbaufmahrne-Warkzeug I
<§ Mezsweerkzeug I

IT'I ﬂ

Pipette - Messwerkzeug

I Mavigator ¥ Info l—_!i_stugramm\ _®
R Lo
.,3',, 3 f. P
E: L
K
8-Bit 8-Bit [%_
L . B
+ ¥ = H:
Dok: 1,94 ME/1,34 ME
Klicken und Ziehen bewegt eine Ebene oder
Auswahl, Urnschalt schrinkt die Bewegqung auf
4E-5rad-Schritte ain.
[z
— =]

Info — Palette anzeigen
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Bild Ebeme Auswahl Filker
Modus

Ansicht  Fenster  Hilfe

g 0,22 W -60° Di: 2.10 D2: | Loschen I | jF‘in:eI w!

Anpassen

3

e mom

Bild duplizieren. ..
Bildberechnungen. ..
Kanalberechnungen. ..

E|

Bildgrafe. .. Alt+5trg+I
Arbeitsflache. .. Al+Skrg+C

Pixel-Seiterverhaltnis

ArbeitsFlache drehen

Freistellen
Zuschneiden. ..
Alles einblenden

19 @ 66, 7% (RGB/8&)

3

180®
0 im LIZS
90 gegen LIZS

‘ariablen
Datensatz anwenden. ..

-

ArbeitsFache horizontal spiegeln
arbeitsflache vertikal spiegeln

UberFillen. ..

Linie ziehen

Arbeitsflache drehen — Per Eingabe

Arbeitsflache drehen |
o imuzs
& * gagen UZ5 Abbrechen |

Winkel:

Winkel ist voreingestellt - ENTER

1.Tag
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Bildretuschen
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'_Ej Bereichsreperaturpinsel.jpg @ 66, 7% (RGE,/84)

RGBT |

Werkzeug IF

'_Ei Bereichsreperaturpinsel jpg @ 66,
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Ergebnis

s

@I Bereichsreperaturpinsel.jpg @ 66, 7% (RGB/8&)

Reparaturpinsel
Mit Referenzpunkt

BiRS) _ it 1 I I

1009% (RGB/8#)

Ziel: Warze weg
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y Beremhsreparatur -Pinsel-ierkzaug ]

y Feparatur-Pinzal-Werkzeug ]
gd ‘I{} Ausbessern-ii'arkzeug % ]
5 ! gy Rate-Augen-ivarkzeug ]
4

Durchrmesser: I 19 Px

="y

K.amtanschirfe: I 100%%
Malabstand: I

wrimkel: | 02

Rundurng: I 100%

Gréle: IZeichenstiﬁ-Druck ;I &

Referenzpunkt mit gedriickter ALT-Taste

Helligkeit wird automatisch angepasst

Ausbessern Werkzeug

y yEeremhsreparatur -Pinsel-Warkzeug ]
% yﬁeparatur -Pinsel-Werkzeug ]

47 {}n Ausbessern-Werkzeug % ]

F]

,} 'EE Raote-Augen-ierkzeug
L

Ganzer Bereich wird angegeben

&) Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebeme Auswahl Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe

” ‘{} - IELI__"“F L_E"| Aushessern: 1 Quelle % Ziel T Transparent | Muster warwenden I |
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Quelle und Ziel

1. Umrahmen einen bestimmten Bereich
2. Quelle: die Quelle wird veridndert
Ziel: das Ziel wird veridndert

Im Navigator grob das Auge auswihlen (nicht zu groer Bereich)
Rote-Augen Werkzeug iiber Pupille ziehen
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Ausbessern-Werkzeug (Teil 2)

1.Tag

ziehen
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| {? y Bereichsreparatur-Pinzel-Witerkzeug ]

% yReparatur-P‘inseI-'u'u'erkzeug ]
9‘ n {}.ﬁ.usbessern-Werkzeug % ]

4

& 'EE Rote-Augan-wierkzeug

Quelle einstellen

Den zu retouschierenden Teil umrahmen
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Ergebnis
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Augen scharfen

Schwamm (Sattigung)

o | BT
Q,IT, n .\ Abwadler-Werkzeug O
ﬁ @ Machbelichter-Warkzeug e
A o 'j‘ @Scl‘rﬁamm-hﬂ'erkzeug O

Sattigung erhdhen

W Adobe Photoshop

Datei Eearbeiten Bild Ebene Auswahl  Filker  &nsicht

Pinsel: ; - | Modus: |Ssttigung er... vI

Satkigung werringern
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Abwedler (macht Bildelemente heller)

| @ .\ Abwedler-werkzeug % o]
o

T @ Machbelichter-rarkzaug
‘i m QSChwamm-Werkzeug O

Helligkeiten und Farben

Anpassen und verbssern

Tonwert:

dunkle Tonwerte: Tiefen
mittlere Tonwerte: Mitteltone
helle Tonwerte: Lichter

a) Auto-Tonwertkorrektur (bei flauem Kontrast)

) Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten | Bild Ebene  Auswahl Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe

JJ [:] s EL_J el ' |tE"' | Art: IN-:urmaI ;I Breite:l_
- Anpassen Tonwertkorrekkur. .. Skrg+L
E ; - Auto-Tormwertkarrekbur Umschalk+5Strg+L
—— B?ld uplasten Auko-Konkrast Alt+Umschalt+Strg+L )
E Eiii?l::::::f:;en Auto-Farbe Urmschalk+Strg+6
- K Gradationskuryen, .. Strg+
e Bildgrife. .. alt+Skrg+I Farbbalance. .. Strg+6
u "j{a arbeitsflache. Blt+5krg+C HelligkeitKontrast. ..
#':3. -f: PIXB'TSEIEEWHhaltms ’ Farbton/5attigung. .. Strg+U
arbeitsflache dreben L4 e :
% _?( ; Sattigung verringern mschalk+3trg+U
a0 Freistellen ;
g‘ DJ b Gleiche Farbe, .,
» : Farbe ersetzen...
> ) o 4 alldiililsaiad Selekkive Farblorrektur. ..
kT Yariablen F Kanalmizer..,
'& : DJ Datensatz anwenden. .. Werlaufsumsetzung. ..
biacal) L Fatafilker. ..
@‘ f, LII::erFuIIen.. Tiefen/Lichter. ..
,i-‘lp q Belichtung...
—*:. Umkehren Skrg+I
. Torwertangleichung
H Schwellermwert. ..
—_— Tontrennung. ..
e Mariakionen. ..
Vorher
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B | _

Tonwertkorrekbur x|

B 3

Tonwertspreizung: ID 1,00 |255 aAbbrechen I
Laden... I
Speichert... I

Auto I
& fi
Ciptionen. .. I
Tonwerturnfang: I u] I 255

el A
- &
Iv ‘orschau

-

[100% | Dok 543,9 KB/543,9 KB

nachher
@ Bikers world_ohne schrift.jpg i@ 100% {(RGB/8&)

Tonwertkorrektur x

ro 3 |
Tonwertspreizung: ID Il,DD |255 Ahbrechen I

-

Speichern... |
Tonwerturnfang: I 0 I 255

Auto I
Cptionen. .., |
Vi

¥ warschau

[0 | Dok 543,3 KB/543,3 KB 3|
die Tonwerte werden auseinandergezogen
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Die Auto-Tonwertkorrektur versagt, wenn weisser und schwarzer Text bereits die Grenzen vorgibt

und so die Tonwerte nicht mehr auseinadergezogen werden konnen
" Bikers world.jpg @ 100% (RGB/8#) = =]

Bikers

Tonwertkorrektur

T Kanal: I RGE 'l |
Tonwertspreizung: ID Il,DD |2 Abbrechen |

Laden... |
Speichet. .. |

55
Auto
Hf=—x

Optionen...

i___
- &

Tonwerturnfang: ID |255
| S
- -
¥ Waorschau

[

ilooss s | Dok 543,3 KE/5d43,9 KB v

Auto — Kontrast
Auto — Farbe
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b) Handische Methode

Ebenen

Einstellungen fiir jede Ebene

Ebenen kanile L Protolkoll _aTO|
INnrmaI ;I.Deckkr.: | 100% | *

Fixierer: [ . < @ | Flache: | 10095 [+ |

Hintergrond'

Vollbonfarbe, .
Werlauf, ..
Muster. ..

Tomwertkorrekiur, .
Gradationskurven. ..
Farbbalance. ..

Helligkeit/Kontrast. ..

Farbton/Satkigung. ..
Selektive Farblkorrektur. ..
Kanalmizxer. ..
Werlaufsumsetzung. . .
Fotafilker .. .

Umkehren
Schwellerwert, ..
Tonkrennung. .. =
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T tk kt oy
2 Untere Grenze fi tif

- . - Tone
Kanal: | RGE | o
Obere Grenze fiir

Tomwertspreizung: |E|5 |IIIJ93 |221 hohe Téne

. Lader... |
Speichern. ., P
I —— a _7}

- Cptioner. .. |
Topsertumnfang: IEI 255 —
M Regler fiir

T Tonwertkorrektur fiir
gesamtes Bild

I

¥ warschau
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Eine neue Ebene wird fiir die Tonwertkorrektur angelegt

WA
Eberen Kanile W Protokol N A0

INDrmaI ;IDecl-;kr.: n
Fivierern: || o+ @  Flache: | 1005 [+ |

|§ M F: _l Tonwertkorrektur 1 n
-

Ebenen  Kanile \Protokall A0

IH-:-rmaI v

Fixierer: || o+ @

Direkt im Text kann anschlieBend der Tonwert korrigiert werden
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Bild invertieren durch Beschneiden der Tonwerte

-ater.jpg bei 100% {Tonwertkorrektur 1, Ebenenmaske;/8)

[Vl ] |
Tonwertspreizung: |4 Il,DD 177 Abbrechen

Laden. ..
Speichern. ..
Auto
- &

Optionen...
Tonwertumfang: |0 255
| A7
- [

[ vorschau

g " Tonwertkorrektur
8 1L R =
1 L Al o
TLLY Tormwertspreizung: |4 1,00 | | 177 Abbrechen
¥
Laden. ..

ri : v Speichern. ..

+ r Auto

ng™ Optionen....
- "“1 . Tonwerturnfang: | B8 I ]
100% | % Dok: 1,30 ME/LI0ME b I 227

o -
IV Waorschau
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Gradiationskurven
Kontrast und Farbverschiebung

Ahnlich wie Tonwertkorrektur
gibt die Tonwertverteilung an

5
[ el B2 =
E E E Abbrechen |

Lader... |
Speichern... |

(& attemn |
ALIto |

: : : Optioner. .. |
Eingabe: ) )
ingabe o FgFAF
&Lsgabe;

¥ “arschau

)

hier Gleichverteilung der Tonwerte
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"\ @ Gradation_b.psd bei 100% {Kurven 1, Ebenenmaske

- Kanal: I RGE j | ITI
: Abbrechen |

Laden... |
Speicherm... |

Glatten |

Auto |
Optionen. .. |

Eingabe: 123 W.’;’p Py

Ausgabe: /133

v Worschau

Die Maus wird als Pipette dargestellt und gibt den aktuellen Tonwert an

Mit STRG und Anklicken kann ein Punkt der Kurve verschoben werden (heller, dunkler, etc.)
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Gradationskuryen x|

 Kanal: I RiGE

j—.

Eingabe: |13E'
Ausgabe: |13.5

2

Abbrechen |

Lader... |
Speichern... |

G atten |

ALto |
Optioner. .. |

g FAF

¥ worschau

)

Punkt 16schen: mit Drag-n-Drop ins Nirwana

Punkte konnen auch durch Klicken gesetzt werden

Gradationskuryen

 Eanal: I RiGE

Eingabe: I 87
Asgabe; I 54

[y x|

Abbrechen |

Lader... |
Speichern... |

G atten |

ALto |
Cptionen. .. |

g rAF

v Worschau

)

je steiler die Kurve, umso konstrastreicher wird das Bild

1.Tag
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¥

 Eanal: I RiGE

/ﬂ Abbrechien |

E! .............. |=E|I:,|EI"|... |
SOOI OIS SO S Speichern... |

G atten |

" : Optionen... |
Eingabe: IB? W‘j ’«3? f f
Ausgabe: |54 v Warschau

[uld,

um das Bild heller zu machen

Farbstiche konnen sehr gut mit einer Kombination von Tonwertkorrektur und Gradtationskurve
bearbeitet werden

Eberen kanile L Pratakel _aT0)
INDrmaI ;I Drecklr . n

Fidieren: || o 4+ @  Flache: | 100% [+ |

4 E _l Kurven 1 H

®
|§ 4] :ﬂ I:I Tonwertkorrektur 1
]

- Hintergreng’ 5|
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Farbveranderungswerkeuge (Farbstiche / Farbkorrektur)

Ausgangssituation

L‘l tonwertkorrektur barara.psd bei 100% (Tonwertkorrektur

Karal: I RGE 'l oK I
it el g ID ILDD = L ARrehen
Laden... I
Speichern... |
Dok 6946 KE/634,6 KB

[l o |

. |

- [

Optionen... |
Tonwertumfang: |0 |255
| A S
¥ worschau

l Ebenen H , O]
INormaI ;IDeckkr.: | 100% | +

Fimieren: (] . <+ @  Fliche: u

M D Tonwertkorrektur 1
——

man sieht im Info, dass Griin iiberproportional ist
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ﬁ L@ -

Tonwertkorrektur x|

| Kk [ra | |
Torwertspreizung: |‘41 I 1,00 |2Dg Abbrechen |

Laden... I
Speichern... I

.llji‘l I.Himo oo |

|| Optionen... I
Tonwertumfang: |0

| S

- )
v \orschau

Dokt 6946 KB /B34 KE

mit mittlerer Pipette in den Hintergrundbereich klicken, der die Mitteltone enthdlt. Nun wird die
Wand grau und die Farebn sind bei weitem besser

Negative in Fotos konvertieren

Zuerst invertieren

Bild Ebeme Auswshl Filker Ansicht Fenster Hilfe

| Modus k | ™ alle Fenster Tatsdchliche Pixel I Eild=chirrngréle I Ausgabegrilie I ‘
Anpassen Tarwertkorrekiar, .. Skrg+L
) - Auto-Tonwertkorrekiur Umschalt+Strg+L i @ 100% (RGB,/84)
Bild duplizieren. ..
iy Auto-Konkrask Ale+Umschalt+5krg+L
KI nla':ec nhungen... Auko-Farbe Umschalt+5Strg+E o "
il ol el Gradationskurven.., Strg+M 4 “'
Bildgréke. .. Alt+SErg+L Farbhalance. .. Strg+E
arbeitsflache. .. Ale+5trg+C Helligkeit/Konkrast...
Pixel-Seit hélkni +
|xe. EI"EI'I\.-'EI’ S Farbton/S&ttigung. .. Strg+L
Arbeitsflache drehen 4 e 2
: Sattigung verringern Umnschalt+5krg+0
Freistelen

Gleiche Farbe. ..
Farbe ersetzen...
Selekkive Farbkarrekbur, ..

Zuschneiden. ..
Alles einblenden

Yariablen b Kanalmizet,..
Datensatz anwenden... werlaufsumsetzung...
i Fotofilter. ..
R TieFen/Lichter. ..

Belichtung. ..

Tonwerkangleichung
Schwellenwert. ..
Tonkrennung. ..

‘ariationen. ..

HHG B 7 HHG H & =

[100%e & Dok 543,39 KE/543,9 KB v [ 4

Da die Negative auf einem orangen Triger sind, werden die Originale fehlfarben

1.Tag 27 von 45



Daher werden die Pipetten verwendet, um die Farben zu korrigieren

Tonwertkorrektur

Tonwertspreizung: | u]

[1,00 |255

T kanal: I RGE 'I [

'y & i
Tonwerturnfang: I ] I 255
| I———————————

Laden... |
Speichern. .. |

Auta |

Optionen...

o

Dok 5429 KBS42,9 KB

schwarze Pipette auf schwarzen Rand
weile Pipette auf weilles Ei
mittlere Pipette auf Hintergrund

korrigiertes Ergebnis
'E] negativ.tif bei 100% (Tonwertkorrektur 1, Ebenenmaske/8}5

AHG oo

Filter fiir extreme Kontraste bei Digitalfotos

Tiefen und Lichter
Problem: Helle Stellen zu hell und dunkle Stellen abgesoffen

1.Tag
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Bild Ebene Auswahl Fiker Ansicht Fenster Hife

Modus

»
I” Alle Fenster Tatzichliche Pixel I

Eildschirmgralie I

Ausgabegrile I

‘ |J_Pime| Y wiz-worg. L Ebenerkor

Tonwertkarrekkur, . Skrg+L
/ = x
it Auto-Torwerkkorrektur Umschalt+Strg+L (RGE/5#) =0l x]
B?Idb = |2':eren. 5 Auko-Konkrast &lt+Urnschalk+Skrg+L J
KI T;ec n:ngen... Auko-Farbe Urmnschalt+5trg+6
SR e oy Gradationskurven. .. Skrg+M
Eildgrofe. .. Ale+5trg+I Farbbalance. .. Strg+6
Arbeitsflache. . Alt+Skrg+C Helligkeit/Kontrast. .. .l
Pixel-Seitenyverhaltnis 2
ST Farbtony3&ttigung. .. Strg+U
Arbeitsflache drehen 4 e 5
y Sattigung werringern Umschalt+5krg+L
Freistellen

Gleiche Farbe. ..
Farbe ersetzen. ..
Selektive Farbkorrektur, ..

Zuschneiden, ..
Alles einblenden

‘ariablen b Kanalmixer...
Datensatz anwenden, .. Verlaufsumsetzung.. .
Fotofilcer...

Uberfiillen. ..

Belichtung... g

Umkehren
Tonwertangleichung
Schwellenwert. .

Tonkrennung. ..

Strg+l

‘ariationen...

Dok 1,23 ME/1.23 ME

— Tiefen {)\i
Strke: R IT e Abbrechen |

— Lichter A Lacen... |
Stirke: ID— a7, Speicharn. .. |
& 7 : v warschau

™ weitere Optionen einblenden

Authellung dunkler Bereiche

1.Tag

Helle Bereiche abdunkeln
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Wladen.jpg @ 100% (RGE/8#)
A

[ e
Starke:
Abbrechen |

Laden... |

Starke: Speichern. .. |

¥ vorschau

— Lichter

[~ waeitere Optionen einblenden

weitere Optionen einblenden (Tonbreite usw.)
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8-Bit | e

chter.jpg @ 33,3% (RGB/§*)
' oy 3
+ i | =) F

Ciok: 9,00 ME/,00 MB

x|
— Tiefen oK |
Stirke: {50 %
Abbrechen
Tonbreite: ISD % Laden... |
Speichern... |
Radius: |30 P
¥ warschau
— Lichter
Starke: ID %
~
Tonbreite: I S0 %
Radliuis: 20 Px
—
— Korrekturen
Farbkorrektur: +20
Mittelton-Kontrast: I u]
Dok.: 9,00 ME/3,00 ME
Schwarz beschneiden: ID,Dl % Lichter beschneiden: ID,Dl %
Als Standard speichern |
v weitere Optionen einblenden

Tonbreite: gibt an welche Tonwerte zu den Tiefen gehoren (max. 50 %, dariiber Lichter)

Radius: welche verschiedenen Farbtonhohen (Helligkeitsradius) --> ist der Radius gering, werden
die einzelnen Pixel aufgehellt, ist der Radius groBer werden die Konturen erhalten

Stirke: damit regelt man die mit der Tonbreite angegebenen Werte.

Wird Tiefen / Lichter getffnet, wird sofort eine Autokorrektur durchgefiihrt
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Bilder firs Web vorbereiten

i et |
Bild duplizieren...

.ﬁ.rbeitsi gche. E:

Datei-Informatianen. .,

" laden.jpg @ 100% (RGE/84)

Seite einrichten. ..

Rechte Maustaste auf blaue Titelleiste —Bildgrofe ]

Bildgralie x|

— Pixelmate: 1,23 MB [war 1,23 MB) ————
Breite: | S50 IF'ier j :lIﬂ Abbrechen |

Hahe: [ 723 | Pixel e |
— DateigrolRe:

Ereite: | 6,9 | em | :l

)
Hikie: |9,94 | om j
aufisung: | 200 |Pivelizol ]

[~ Stile skalieren
V¥ Fropartionen erhalten
v Eild neu berechnen mit: I Bil:ubisch j

zuerst Bild kleiner machen
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E
5 [mel ]

E
-

Er=

i laden.jpg @ 100% (RGB/8#)

anschliefend ,,Bild neu berechnen* wegklicken* und Auflosung auf 72 Pixel / Zoll
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pidgane

— Pixelmaiie: 260,0 KB

Breite: 250 Pixel abbrectin |
Hahe: 355 Pixel Ao, |
— Dateigréie:
Breite: [ ,82 [ em |
Hohe: [ 12,52 [ em R L]
sufidsung: [72 |Pixelizal 7

¥ Stile skalieren

¥ | Fropartionen erhalbien

[~ Bild neu berechinen mit: I Eikubhisch

=

Fiir Web speichern - Powered by ImageReady
2Ffach " dFach

®

V]

i
!

o W s 22

e e

Originals "aden g
2E0 KB

aIF
67,63 KB
25 Sek. hei 28,8 Khitfs

100% Dithering
Selektiv-Palette
256 Farben

|100% ;”R: ~ @ - B

~ Hlphas

~ Hex

- Inden:

|

Speichern I

Abbrechen I

Fertig |
el lm@
s 20
Selekiiv | v |0 Farben:Eﬁ

ID\FFusion Dither: [ 107% » ] (0]

Il
i Transpa%ﬂ aasml—E'

IKeinTransparenz'.uv stk 10w |

[ Interlaced Ausrichtung: [ 09 _»[
[ Farbtabelle “ Bidgrae . ®

B

% [0 @ A & F

tvont [aal ] =[] e

In ImageReady bearbeiten I
VA

GIF: GroBflachige farbige Flichen , Logos

JPEG fiir Fotos

Auswahlwerkzeuge

Ausgangsbild
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i starto1.psd @ 100% (RGB/8%)

[10%e =] Dok.: 9365 KE/936,5 KE [ o

Strg-H Ein- und Ausschalten der Markierungsbegrenzung

Auswahlellipse-Werkzeug

I Wi EndD1.psd @ 100% (RGB/8%)

S

m 1 Auswahlrechteck-Werkzeug 1

.’\'_:. Auswahlelipse-werkzeug M
==a Auswahlwerkzeug: Einzelne Zeile %

&0

E Auswahlwerkzeug: Einzelne Spalte
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Li Start01.psd @ 100% {RGB/8*)

[1o0 | Dok 9365 KB/936,5 KE IER i
mit Shift konnen mehrere Bildausshnitte markiert werden

Ist ein winziger Bereich markiert, dann funktioniert vieles nicht mehr
--> Auswahl — Auswahl aufheben

Shift: Kreis oder Quadrat
Shift und Alt: Kreis oder Quadrat wird von Mitte gezogen

Auswahl — Auswahl transformieren

um die AuswahlgroBe nachtriglich mit Ziehpunkten dndern zu konnen
mit ENTER bestitigen
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B Start01.psd @ 332% {RGB/8*)

|
L]
3F2,01% I

Achtung: ist eine falsche Ebene markiert und da wird eine Markierung in einem leeren Bereich
gemacht, dann Fehlermeldung

Ebenen beschriften: hier : Karotte
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. mH
| Ebenen "“Kanile Ypratokall _4I0]
INDrmaI ;I Dreckkr.: n

Fisierer: ] " <5 @  Fliche: n

,,Ebene automatisch wihlen* einstellen !!!!

A Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Aus

JJ F¢, + || ¥ Ebene auta, wihlen [# «

m "W End01.psd @ 1009
<:>,|E\ ‘

1. Zeiger in Werkzeugpalette anklicken
2. ,.Ebene auto. wihlen‘ anhaken

Problem: Karotte liegt iiber Pupille

1.Tag

- HEH
| Ebenen " Kangle WPratokell N _4o)

IHu:-rmaI ;IDeckkr.:I 100% | +
Fixieran: [] & &+ @  Flache: | 1009 | ¥ |

CE—
IE I:I Pupill=
|§ Hintergreoe £
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Losung: Ebenen per Drag-n.-Drop vertauschen

=|x
Ebenen ]

INDrmaI ;IDeckkr.: n
Fimieren: ] &+ B Fliche: n

|i I:I Karaotte
= Hintergrund 2
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Ebenen kopieren

Eberen andle L Pratakel Y

INDrmaI ;IDeckkr.: n
Fivieren: [] o &+ @  Flache: | 1005 [+ |

Oms...  E
|§ I:I karatte
] Hintergrune i

K11

== B O ® | a3 F|

B

Ebene wird auf das kopieren-Symbol gezogen

Ergebnis: Kopie der Ebene

Eberen kanile L Protakell v
INDrmaI ;I Drecklr . n

Fidieren: [] o 4+ @  Flache: | 100% [+ |
I:I Pupillz d
_I Karotte Kopie
I:I K arakte
Wd A

== @. 0 ®. 1 a3 F|

9| 9l 9| @

-1

e
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Elemente auf zwei Ebenen gemeinsam kopieren

Ebenen markieren

(o

Ebenen kopieren

k.

@6

Ebemen kandle L Protakell _AT0)]

IHu:-rmaI

;I Dreckbr, n

Ficieran: [ o &+ @  Flache: | 100 | * |

= 5 0 © o EMJ

]
Ebenen “Kanile L Protokall _aio)

| oeckke.: [ 1003 [

IN-:urmaI

Fivierer: [ &+ @  Fliche: | 100% | * |

Zweites Auge anders positioneieren
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Ebenen auf eine Ebene reduzieren

| —

J Ebenen ﬁ“{anéle kmtnkull 5 A0

INDrmaI ;IDeckkr.: u
Fimierern: ] o b @  Fliche: n

Ebenencigenschaften ..
Fillaphionen, ..

Ebenen duplizieren. ..
Ebenen lGschen

In neuem Smart Objekk gruppieren

Ebenen rastern -

B. 0l @ 1 G F g

Ebenenmaske deakbivieren
Yekhormaske deaktivieren
Schmitkmaske erstellen

Ebenen werhinden
Yerbundene Ebenen auswahlen

&hnliche Ebenen auswahlen

Ebenenstil kopieren
Ebenenstil einfiigen
Ebenenstil lGschen

5||:htl:|are auf eine EI:uene reduziemhs

rebmchorcami |2 BUF Hintergrundebene reduzieren | | | e @ 7B
rechte Maustaste auf die markierten Ebene

T

Ergebnis:
e 11
| Eberen H‘Kﬁnéle Erntnknll S a0

IN-:urmaI ;I Dreckkr.: n

Fivierern: [ &+ @  Flache: | 1005 [ * |

|§ _I Pupille Kopie

=
= §.0 ®© 1 & 3y
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Magnetisches Lasso

CRBo|s

I 7R, TA% b

Magnetisches Lasso auswihlen
Rund um die Kiwi ,,fahren‘ und zwischen durch Punkte setzen
Beenden durch

1. Klick auf den Ausgangspunkt oder

2. durch Doppelklick

Korrigieren der Auswahl durch Lasso-Werkzeug

r Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten  Eild Ebe

[P awFe |

e
[

STyl ... der Auswahl hinzufiigen: die neu markierten Teile werden der Auswahl hinzugefiigt

i af- ... von der Auswahl subtrahieren: die neu markierten Teile, die mit der urspriinglichen
Markierung (Schnittmenge) tibereinstimmen werden von der Auswahl abgezogen

1.Tag 43 von 45
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Mit Steuerung auf eine Ebene mit einem freigestelltem Objekt klicken (linke Maustaste), um nur

dieses Objekt zu markieren

INnrmaI -

Fixieran: |:| j 'i’ &

Pupille Kopis

Mund

EI Birne
Hintergrond’

9| 9| @

Frei Transformieren

Bearbeiten — Frei transformieren anwenden, um samtliche Dreh-, Vergroerungsoperationen etc auf
einmal durchzufiihren, ansonsten mehr Verluste beim jeweiligen neu rechnen.
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| Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker #nsicht  Fenster  Hilfe
; Rickgdngig S T Ty ry P T YT ryomts
. Schritk vorwérts Umschalt+3trg+2
Schritt zuriick Ale+5krg+2 _
Verblassen. .. Urnschalt+5krg+F
Ausschneiden Skrg+3
Kopieren Skrg+HC
Auf eine Ebene reduziert kopieren Umnschalt+3krg+C
Einfligen Skrg+y
In die Auswahl einfigen Umnschalt+5krg+y
Lischen i 7 Y ~
Rechtschreibung prifen... |Normal ;IDeckkr.:l 100% | *
Texk such d tzen, ..
e ) Fixieran: u & 'f' @  Fliche: n
Flache Fillen. .. Umnschalt+FS

Kontur Fillen...

Transformieren

Strag+T

Pinselvorgabe Festlegen...
| IMuster festlegen...
Eigene Form Festlegen. ..

Entleeren

;. Adobe PDF-Yorgaben, ..
* Vorgaben-Manager...

Farbeinstelungen. .. Urnschalt+3krg-+k
Profil zuweisen. ..

In Prafil kanwertieren. ..

Tastaturbefehle. ., Alt+Umschalt+5krg+k
Menus. ., Alt+Umschalt+5trg+r

‘roreinstellungen

3

Spiegeln

Bearbeiten — Frei Transformieren einmal rechts anklicken

Frei transformisren

Skalieren
Drehen
MNeigen
Verzerren

Perspekkivisch werzerren
Werkrinnmnen

150° drehen
20° im UZS drehen
a0° gegen UZS drehen

Horizonkal spiegeln
Wertikal spiegeln

Gewiinschte Option wihlen

oder im Bearbeiten — Transformieren - Menii

Tag 2
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Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe

; Rickgangg S T ey
. Schritt vorwarts Umschalt+5trg+2
| S
I yerblassen... Umschalt+5trg+F
Ausschneiden Strg+n
Kopieren SkrgHZ
Auf eine Ebene reduziert knpieren Urnschalt+5trg+C
Einfiigen Strg+y
In die Auswahl einfiigen Umschalt+Strg+y [
Lischen
Rechtschreibung prifen. ..
Text suchen und ersetzen..,
Flache fiilen. .. Umnschalt+F5
Kaontur fiillen, ..,
" v Frei transformieren Strg+T p
Erneut Umschalt+Strg+T
PFinselvorgabe festlegen. .. Skalieren
| Muster festlegen. .. Drehen
Eigene Form Festlegen. .. Neigen
= b Verzerren
| itk Perspektivisch verzerren
: Adobe PDF-Vorgaben. .. Verkriimmen
¢t vorgaben-Manager ... -
' Farbeinstelungen... Umschalt+Strg+k 90 im UZS drehen
Profil zuweisen. .. 90° gegen LZ5 drehen

In Profil konwertieren,.,

Tastaturbefehle. .. Alt-+Urnschalt+Strg+k Vertikal spiegein

Ebenen strukturieren

Es konnen eigen Ordner fiir Ebenen angelegt werden:

| Ebenen " Kansle pratokell
;I Decklr.:

Fimierer: [ o 5 @  Fliche

INDrmaI

v (3 Auge

|:| Pupille Kopie
I:l Eirne \
|:| Mund
Hintergrned 5|

9| @ @ @ @

s & 0 & 4 Gl

Meue Gruppe ersteller

mit ,,Neue Gruppe erstellen*

Gruppe benamsen
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x|
| ;4 I
Farbe: I ] ohre j abbrechen |

Kande: WR WiE WE

und schlieBlich hineinschieben (Drag-n-drop) der Ebenen (siehe Abb.)

Zauberstab
Die Empfindlichkeit wird eingestellt.

JJ 'R = ‘ @E@ manz; |32 [¥ Glittenn ¥ Benachbart [T alle Ebenen aufnehmean

| Toleranz: [30 | F Glitten [7 Benachbart I Alle Ebenen aufnehmen ‘ - FGISU{:\? e (B s e

bsd bei 234% (Hintergrund, RGB/8*) b34% (Hintergrund, RGB,8*)

90 % Empfindlichkeit 50 % Empfindlichkeit

Zuerst den Bereich markieren
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dann ,,Von Auswahl abziehen* auswihlen
3 Adobe Photoshop
Daktei Bearbeiten ofgild Ebene  Aus

JJ ] onEE | weke

dann mit dem Zauberstab in den weillen Bereich klicken, der gewiinschte Bereich wird markiert

I Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten BEid Ebsme Auswshl Fiter Ansicht Fenster Hife

=0

[ L ] | Tolerarzi [32 | I7 Glitten [7 Benachbart I Alle Ebenen aufnehmen |

"l Starto1.psd bei 407% (Hintergrund, RGB/8%)

f

& B
N AL

P.‘h!ﬂ‘ﬁ?‘
LKLY

Fo
il =3

Sl
Fe

m
T

d|
o

al
a
(5]

I@
ra

Von Auswahl abziehen

ALT — Taste

Zu Auswahl hinzu

SHIFT- Taste

Bild freistellen und in anderes Bild kopieren

Ausgangssituation
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"W wiistez.ipg bei 100% (Ebene 1, RGB/8#) =10l %]

"W tux_giant.png bei 50% (EBERES [=] 1|

£l

[0 ] Dok: 946,0 KB/1,58 ME [r]a]

Pinguin soll in die Wiiste kopiert werden

1. Mit Zauberstab in den einfirbigen Bereich klicken
"W tux_giant.png bei 50% (EBERE > [ =] S|

[s0% | || ol

2. Auswahl umkehren
Menii: Auswahl — Auswahl umkehren
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"W tux_giant.png bei 50%b (EbE - 1ol =l
.\I
[sos o] ol

3. Bearbeiten kopieren
4. Wiistenbild anklicken

5. Bearbeiten einfiigen

"B wiiste2.jpg bei 100% (Ebene 2, RGB/8#)

[wose | 8] Dok 36,0 KE/L,3% MB [l - ) P
ev. mit Frei Transformieren noch z.B. skalieren

beim Skalieren Taste SHIFT, um proportional zu skalieren
Beim Frei Transformieren mit ENTER bestétigen

Ev. die Ebenen kopieren um mehrere Pinguine zu erzeugen
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"B wiiste2.jpg bei 100% (Mama, RGB/8#)

I Mawigz

= | Deckkr.: [ 1003 [

Fisieren: [] & E3 @  Fliche: n

Tormrmy d

[Hl

[1o00s | Drokt 9480 KE/2,58 ME

Farben einer Ebene dndern

1. Ebene anwahlen

2. Alle Pixel der Ebene markieren
Mit Strg + Klick auf Ebenen-Thumbnail

Fiserars L] 7 b @ Flsche:
Tommy d

s
|i = Hintergrund’

Jid|
= §. 0 ® 0 a3 3y

nur der gewiinschte Pinguin wird markiert
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" wiisteZ.jpg bei 100% (Papa, RGE/84)

[1o0se | Dok 9€6,0 KE/3,58 ME [»]]

RN

b

k

b

Cli=> CR o

PN,

]

==
Farbe auswihlen

Pinselwerkeug au

Pinguin anmalen
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Besser Farbmodus dndern

inmel: I Modus: |Farbton vI Dackhr

Hormal

" wiiste2 jpg bei 1SRN

Crahinter aufragen

Multiplizieren
Farbig nachbelichten

Linear nachbelichten

Aufhellen

Urngekehrt multiplizieren
Farbig abwedeln

Linzar abwedeln

Uberlagern
it eiches Licht
Hartes Licht

weiss und schwarz werden nicht eingefirbt nur Zwischentone

Maskieren

Bild markieren (mit Zauberstab und Auswahl umkehren)
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[1wose || | 7 |

Ebene kopieren (indem auf Ebene auf ,,Ebene hinzufiigen* gezogen wird)

L WH
Ebenen Kandle L Protokell A0

INDrmaI ;I Dracklr.: “
Fixierer: ] & b @  Fliche: n

I
= @ [ &, 1 3 Tz

Ebenenmaske hinzufligen

Dann auf ,,Ebenenmaske hinzufiigen klicken*
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Ebenen  Kandle S Protokell S 0]
INormaI ;I Deckkr.: I 1009 | F

Fixieren: [ &+ @ Fléche:

fj B m Hintergrund Kopie
e

9| e

Jid
= & 0O & 1 3 F |z

das Maskensymbol erscheint

mit schwarzer Farbe: Pixel ist unsichtbar und nicht ausgewéhlt
mit weiller Farbe: Pixel sind sichtbar und ausgewéhlt

Farbe auswihlen und mit Pinsel- oder Verlaufswerkzeug bearbeiten.
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A Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebeme  Auswshl Filker A&nsicht  Fenster  Hilfe

[[Z] e[ £T]

Modus: INormaI ;I Deckler.: I 100% | + |

Fluss: [100% [r] |

] “kanile L protakel - 0]
INormaI ;I Deckbr.: I 100% | *
Fixierer: [] & '%' @ Fliche:

ﬂ B @ Hintergrund Kopie
[} Mite

e’ &}

il
== @ 0O ® 20 o Iz

TN

I Moo 14

Achtung:
e Maske muss ausgewdl
e Hintergrund ausgebléndet

B

ol

.'1

- Maske wird hinzugefiigt

Maske wird wieder weggegeben

Klickt man mit ALT auf die Maske sieht man nur die Maske
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"B pinguin.jpg bei 100%% (Hintergrui

Beispiel

Ausgangssituation

. EE
| Eberen ~Kande M protokoll N o

JHarmal x| Deckkr.: [ 100% |+
Fixieren: [ & Flache:

Hintergrund Kopie

= §. .0 € 0O & 3|4

‘I,fisi‘:cl?

Baumes Ve
SENEYE

Tag 2

. WH
| Ebenen “Kgﬂéle 4 protokall S v

INormaI ;I D

eckkr.:l 100% [+

Fixierern: [] &+ @
=
Ebene 1
=
- Hintergrund

Fliche: -

== @ [0 @

O & # 4

14/ 44




Maske anlegen

x| Dackler.: | 1003 [ »

INormaI

Fixieren: D j ‘f’ @ Fliche: n

Baup O
E
5;“ E‘EEE RCigg

Verlaufswerkzeug auswihlen

= | Y (P
g‘ﬁ n [.'u'erlaquwerkzeug §

a .\ &Fﬂllwerkzeug
— [
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Ebenenmaske markiert lassen
von unten nach oben in der Uhr eine Linie ziehen

= | Deckke.: [ 1003 [ v
Fixieran: [] & 4 @  Fliche:

|§ @ o D Ebene 1
|i . Hintergrund

INormaI

HE &
GEn EQ_‘LE ReCien

|
= @ o ®. 1 & Fg

Beispiel Tut-ench-ammun

Ausgangssituation
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"W origchris.psd @ 100%

LAB in RGB umwandeln

Tut-ench-ammun anklicken
Bild — Modus — RGB-Farbe

Tag 2

"J tutench.psd @ 100% (Lab/8)

100% 5 Dok: 1,13 ME/1,13 ME

171744

JIIT RV A -

" T

=101 x|



In ein Bild zusammenfigen

Mit dem Verschieben Werkzeug o in ein Bild zusammenfiigen

"\ tutench.psd bei 100% (Ebene 1, RGE/8) i [=] 3]

Doki 1,13 ME/2, 15 ME i

Tut-ench-ammun auf Ebene wegklicken

3 Ebene 1

Gesicht freistellen
z.B. mit Maske

]
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Wenn nun der Kopf markiert ist auf Maske klicken
0% (Ebene 1, RGE/8)

= | Deckbra 1009 [
ivierer: [] o b @  Fliche: n

id
== @ 0 ® 2 & F|z

: 1,13 MBf2,15 MB KN |

Nun ist der Kopf maskiert.

L“ tutench.psd bei 100% (Ebene 1, Ebenenmaske 8} = |EI|1| I ——
| T “kanale N protokoll _ 40

INormaI ;IDeckkr.:I 100% | *
Fivierer: [] & & @  Fliche: [ 1003 [+ |

= | Lk Ebene 1 -l

[1o0% & Dok: 1,13 MB/2,66 ME
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Die Maske kann wieder sichtbar gemacht werden und der Kopf auf die richtige Position gebracht
werden.

[ WH]|
| Ebenen " kansle YProtokall N _40)
INormaI ;IDeckkr.:I 100%% | *

Fivierer; [ ] & b @  Fliche:

o | @

= 0. O 0 0O & Tz

s

! Ebenen  Kanile M Protakel _dicl

INc\rmaI ;I Drackker.: n
Fixieren: [] & <5 8  Fliche:

|§ |z| Ebene 1
- H Hintergrund’ &

£
= 9. 0 @& 0 o 3/

ev. mit Pinsel-Werkzeug I? noch die Konturen nachbearbeiten
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Batch Bearbeitung
Bild laden

Menii: Fenster — Aktionen (F9)

I — - ]
l &ktionen \_ A0
[ | [ | [+ ] Standardaktionen d

r

B @ P O a 9|z

1 |
e = LI

¢ [ = ) Standardaktionen ~|  &n Palettenraurn andacken

[ [+ Arbeitsbersiche Autormatisierong® Schalker-Modus

[ [+ Arbeitzbereiche Einfach™ Meue Akkion, ..

PR [+ Arbeitsbersiche Farb- und Torswerthorrebtor™ MNeues Set. ..

A [+ Arbeitzbereiche Eildanalyze™ Duplizieren

PR [+ Arbeitsbersiche Malen und retuschieren™ Lischen

[ [+ Arbeitzbereiche Drucken und proofen®™ Ausfihren

[ [+ Arbeitshersiche iebdesign™ Aufzeichnung beginnen

[ [+ Arbeitzbereiche JMeuheiten in C52* Erneut sufzeichnen...

| [+ Arbeitsbereiche Arbeiten rnib Text™ d EIEHUI:IEFEH EinFng_l_-l' i
nterbrechung einfigen...

B @ P> O Gl 3|

R

Pfad einfigen

Akkions-Cptionen. ..
Ausfihren-Opkionen. .

Alle Akkionen lGschen
Bktionen zuricksetzen
Aktionen laden. ..
Aktionen ersetzen, ..
Akkionen speichern, ..

Befehle
Beispielakkionen
Bildeffekte
Produktion
Fahmen
Skrukkuren
Texteffekke
Wideoaktionen
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+ | bl Alktion |
Set:|5tandardaktiunen j Abbrechen |

Furktionstaste: | Chne = [T Umischalttaste T Stg

Farbe: I (] ohre j

Neue Aktion x|

BildgroBe auf 500 Pixel dndern

x|

W Stile skalieren
¥ Fropartionen erhalten

v Bild neu berechnen rit: I Bikubisch j

— Pixelmale: 1,07 MB
Breite: Iﬁ IPier j ]@ Abbrechen |
Hihe: [ 748 R ato.. |

— Dateigroe:

Ereite: | 17,64 E =
It

Hihe: [ 26,39 [ em =

Aufitsung: |?2 I Firel/Zal j
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auf Stop klicken
Néchstes Bild lade

PLAY ankKlicken

. Aktionen S

[
(I
([
([
[
(I
([
([
[
([

q v v v % % % ¥ %

Arbeitsbereiche Einfach™

Arbeitsbereiche JFarb- und Tonwertkorrekbur®

Arbeitsbereiche Eildanalyse™

arbeitsbareiche Malern und retuschieren™

Arbeitsbereiche Drucken und proofen™

Arbeitsbereiche ebdesign®

Arbeitsberegiche MHeuheiten in C52°

arbeitsbereiche Arbeiten mit Text™

Gepard groesse Shrg+F11
Y EBildgriBe

Neue Aktionen konnen jederzeit mit RECORD und STOP wieder hinzugefiigt werden

Tag 2
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Benutzereingabe anfordern
N 1|

Aktionen 0]
= |__| Standardaktionen ;I

[+ Arbeitzbereiche Sutomatisierung™

[+ Arbeitsbersiche Einfach®

[+ Arbeitzbereiche Farb- und Tonwertkorrebbur®

[+ Arbeitsbersiche Bildanakysse™

[ Arbeitzbereiche JMalen und retuschieren™

[+ Arbeitsbereiche Drucken und proofen™

[+ Arbeitzbereiche ebdesign™

[+ Arbeitshereiche Jeubeiten in C52*

[+ Arbeitsbereiche Arbeiten mit Text®

= Gepard grossze Strg+F11
[+ EBildgrofe

= Gepard Farbiger

[+ Erstellen Einstellungsebene

» E
=

B (@ P O & 9 .z

&l &1 &1 &1 &1 &1 &1 &1 &1 &1 &) &1 &1 &)/ &
8 | S I i e |

A 2

um Benutzerei\ngaben bei gewissen Aktionen anzufordern

Batch Verarbeitung starten
Im Ordner mit den Bildern einen neuen Ordner erstellen z.B. , korrigiert*

Aktion ,,Speichern‘ hinzufiigen und Datei mit ,,Speichern unter* in neuen Ordner korrigiert
speichern.

[ - Gepard Farbiger

|7 |§':J [+ Erstellan Einstelungsebene
r
B

[ [+ Eildgréke

v @ speichern |

Datei — Automatisieren — Stapelverarbeitung

Anklicken von ,,FarbprofilWarungen unterdriicken*

Quell und Zielordner angeben

Neue Dateinamen angeben (ERWEITERUNG nicht vergessen!!!!)
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x

| fustEn
: | Standardaktionen -

stz I J Abbrechen |

Bktion: I Gepard farbiger j

T Quele: I Crdrer j

wahlen. ., | 4 Tempiphotoshiop-seminar stapeherarbeitungy,
™ "Gffnen” in Aktionen tberschreiben
[T &lle Unterardner einschliefen
[™ Keine Optionsdidlogfelder fir "Datei dffnen” anzeigen
¥ Farbprofibtarnunoen unterdricken

 Ziel: I Ordrier j

wahler. ., | i Temph, . \stapelverarbeitung’ korrigiert,

[~ "Speichern unter” in Aktionen Uberschreiben
— Dateibenennung
Beispiel; afrikall.GIF

|afrika j + ] Zweeistelige Seriennurmme j +

VAEITERUNG =+ x|+
| =+ =
Anfangsseriennr, #: Il

Kompatibiitit: W wWindows [ Mac 05 [ Unix

Fehler: I Bei Fehlern anhalten j

Speichern LRter.,.,
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Ergebnis:

% C: Temp' photoshop-seminarstapelverarbeitung’ korrigiert O] =|
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 -.1.’
@Zurﬂck - -\‘_) * LE f_j Suchen H:‘ Ordner |'$ Lj?‘ x n | v
Adresse I@ i Tempiphotoshop-seminaristapelyerarbeitung' korrigiert j Wechseln zu
Ordrer X || Mame =
B Retusche A ) afrika01,PSD
B afrikanz PsD

[C3) scharfen .
[C7) Seminarfotos R afrikan3.psD

I skyline hirnmnel R afrika04. PO

= I3 skapelverarbeitung ﬁ[:;%rikaDS.F'SD
£ karrigisrt R Srikas, PO
I Tonwertkarrektor ﬁafrikﬂﬂ?.F‘SD
|5) weiteres material
|-5) Sapphire ATI Drivers
=) kezmf
=) TitrschildFonts
I3 usk
I3 WINDOWS
s DVD-RMW-Laufwerk (D)
s DYD-Laufwerk (E:)
2% 4bhdvkall suf "DIUKE {duke)" (01
;’g lahdwall auf "DUKE {duke)" (P
= ;;g homes auf "DUKE (duke)" (U3

=) .config

e I P S Y Ei b ‘I I LI
|Ty|:u: Adobe Photoshop Image Gréfe: 2,16 ME 2,16 ME | d arbeitsplatz o
Droplet

Batch-jobs die extern (auBerhalb des Photoshops) aufgerufen werden kénnen.

Datei — Automatisierung — Droplet erstellen

Die Quelldatei/Quellorder muss nicht eingestellt werden, da der Ordner/Datei darauf gezogen wird.
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Droplet erstellen x|

— Droplet speichern unter
ml Abbrechen |

— Ausfihren
Satz: I Standardaktionen j
Altior: I Gepard farbiger j

[T "Offnen” in aktionen dberschreiben

[ Alle Unterordner einschiieien

[ keine Cptionsdislogfielder fir "Datei 8ffnen” anzeigen
v Farbprofil-warnungen unterdriicken

 Ziel: I Ordner j
Wighlen, .. | Y\ Termpt, . \stapelverarbeitung korrigiert),

[T "Speichern unter” in &ktionen Uberschreiben
— Dateibenennung
Beispiel: afrikakxx01.GIF

|afrika}-{}-{}-{ j S veistelige Seriennummet

| ERWEITERUNG | +] |+
| =]+ ~
Anfangsseriennr, #: Il

Kompatibiitdt: [ Windows [~ Mac OS5 [T Unix

Fehler: I Eei Fehlern anhalten j

Speichern Wrter.. |

unter ,,Wahlen* den Speicherort und Dateinamen angeben
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Tag 2

Aktionen

LU Y
6 N Y

LN

171

[+ Arbeitsbersiche Jvebdesign®

D)
-

[+ Arbeitsbereiche Meuhsiter in C52*

[+ Arbeitshersiche Arbeiten mit Text™

= Gepard groesse

Strg+F11

= Bildgrahe

Ereite: SO0 Pixel
Mit Proportionen erhaltan
Interpolation: bikubizch

ooritobior —

= Erstellen Einstellungsebene

Verwenden: Einstellungsebens
Text: Gradationskurven
Eorrekbur: Gradationskurvenkorrektur Liske
Gradationzkurvenkorrekbur
Kanal: Composite Kanal
Gradationskurve: Punkk Liske
Punkt: 0,0

Punkt: 24, 21

Purnkt: 99, 137

Punkt; 228, 228

Punkt: 255, 265
Gradationzkurvenkorrekbur
Kanal: Rot Kanal
Gradationskurve: Punkk Liske
Punkt: 0,0

Punkt: 109, 127

Punkt; 255, 265
aradationzkurvenkorrekbur
Kanal: Grin Kanal
Gradationskurve: Punkl Liste
Punkt: 0,0

Punkt: 125, 127

Punkt: 255, 265
Garadationzkurvenkorrakbur
Kanal: Blau Kanal
aradationskurve: Punkk Liste
Purnkk: 0,0

Punkt: 149, 127

Punkt: 255, 265

[+ Eildgréke

LN
1

[+ Speichern

" @ b 1 4L

3|
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Bei den Aktionen kénnen die einzelnen Einstellungen eingesehen werden

Schalter-Modus

Die Aktionen konnen auch im Schalter-Modus dargestellt werden, um einen schnellen Zugriff auf
Aktionen zu haben

[
Aktionen @I

Arbeitsberaiche Automatisia,..

Arbeitsberaiche Einfach™

arbeitsberaiche JFarb- und ...

Arbeitsbersiche Bildanalysze™

Arbeitsbereiche Malen und ...

Arbeitsbereiche Drocken w...

Arbaitsberaiche iebdesign™

Arbaitsberaiche JMeuhaiten i..

Arbeitsbereiche Arbeiter mi.,

Gepard groesse Strg+F11

Gepard Farbiger

Bildpaket

-

fn Palettenraum andocken

by

Meue Akkion...
Meues Set,..
Duplizieren
Léschen
ausfihren

Mehrere Bilder konnen auf ein Blatt gedruckt / entwickelt werden

Datei — Automatisierung — Bildpaket...

Tag 2
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— Quelbider

erwenden: IDatei j
Qurchsuchen, - | i Ternpiphotoshop-zerinariztapelverarbeitungiGepard jpg Abbrechen |

¥ Llle Unterordmer einschlieRen

— Dokurment — Layout

Seitenformat: |2D.3 ¥ 25.4 cm |

Layout: J(1)5%7 (4)2,5%3,25 (2)1,5x2 x|

Aufissung: | 118,11 |Pixelscm ~|

Mods: |RGEI-Farbe j

I 2lle Ebenen reduzieren:

— Beschriftung

Inhalt: Iohne j

Eigener Text: |

Schrift: I»’-‘wial j
Schriftgrad: I 12 pt vl
Earbe: |Schwarz =] .

Deckkraft: | 100 3 A

Paosition: IZentriert

=l

Drehen: |Nein

Layout bearbeiten, ., |

,,Alle Ebenen reduzieren kann ausgeschalten sein, um die einzelnen Ebenen nicht auf dem Bild zu
verschmelzen. Man sieht, dass jedes Foto nun eine eigene Ebene hat.
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" Bildpaket bei 25% (Bild 7, RGB/8) ) =lolx||=

| 259 ] Dok 20,6 MB/23,6 MB [»]] r

e oo
- Fieren: [ F b @  Fliche: [1005 v ]
[& j Bild 7 |
ED Eild &

[& |;| Eild &

[& [I Bild 4

[ IEI Bild 3

[@ EI Bikd 2

[& EI Eild 1

& |:| Hintergrone a

== g 0o ®. 2 & ® 4

Unterschied zum Kontaktabzug: Ein Bild wird mehrmals gedruckt
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Kontaktabzug
Datei — Automatisierung — Kontaktabzug II

Kontaktabzug II

— Quelbilder K
Werwenden: |Clr|:|r'|er j

Abbrechen

_ Abbrechen |

Durchsuchern. .. | CHTempiphatoshop-seminaristapelverarbeitung),

¥ alle Unterordner einschlieRen

[

— Dokurment bars

Einheitern: |cm

Breite: | 20,32

i

dhe: | 29,4
Hahe: ! Seite 1 won 2
Bild 18 won 19

Aufidsuna: |11EL11 |F‘i}{elfcm |
B: 3.0 cm

ModLs: IRGB-Farbe 'I H: 5.8 cm

Dricken Sie die

[T &lle Ebenen reduzieren & e Taste, um die
Bildwerarbeitung
abzubrechen,

— MiniatLren
Platzieren: |Euer5t von links nach rechts j v automatischen Zellenabstand
Spalten: |4 YWertikal; I'l':'35 Cr
Zeilen: |4 Harizomtal; IEIJEIBS Crm

[” Drehen fir optimale Groke

— v Dateiname als Ohjektheschreibung verwende

Schirift: |ﬁlrial j Schriftgrad; |12 pt vI

Auch hier kann ,,Alle ebenen reduzieren‘ weggeklickt werden, um so bspw. Die Texte noch dndern
zu konnen. Dies ist beim Kontaktabzug (im Gegensatz zum Bildpaket) durchaus sinnvoll.
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'L‘] Kontaktabzug-001 bei 28,7% (afrikaD6.PSD, RGE/8)

gepard2.jpg

‘gepard2.psd

i

9| 9|

L]

T

-]

:l Ebenean % /@‘
INormaI ;IDeckkr.: I 100% |+
Fixieran: || 'f’ @  Fliche:

afrikaD6.PSD

afrikals

@l

T

afrikals.PSD

]l

L]

afrika0s

gepard1.jpg

[l

-]

afrikal4.PSD

]l

F]

afrikald

]l

-]

afrikal3 PSD

[l

]

aftikanz

]l

T

afrilalz PSD

gepard3d jpg

@

[ ]

afvikanz L

@

= D TR

Nun kann man nach Text suchen und veriandern.

Bearbeiten - Text suchen und ersetzen

T

Ix

Suchen nach: Fertig

| .ing

» WieitersLichen
Andert in: |
| Arderr |
v &lle Ebenen durchsuchen [ GroB-fkleinschreibung beachten Alle Sndern |
] 5 —

¥ vorwsrts ™ Mur ganzes Wort SrdernSuchen |

Button ,,Alle dndern* anklicken

Ergebnis:

@ Kontaktabzug-001 bei 28,7% (afrika0t, RGE/8)

gepardl

gepard2

gepard3

Tag 2
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Textfunktionen

Datei — Neu
Mame: |Te}{t| | Ok,
| ‘orgabe: I Eigene j — Abbrechen

Breite: | 600 | Pivel Yorgabe speichern...

L

Hihe: | 400 I Pivcel Yorgabe ldschen...

Farbrnodus: IRGEI—Farbe j |8—Bit
Bildardke:

703,1 KB

[
[
Aufitisung: | a5,012 I Pirel/Zall j
[
[

Hintergrundinhalt: I Weil

%) Erweitert

Textwerkzeug anklicken

&) Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiker Ansicht  Fenster  Hilfe

JJ T |-|| {T | IP.riaI j IReguIar ;I | 'ITI 12 pt ;I aaIScharF ;I

" Text @ 100% (RGB/8)

.

AR

CRE D

.

CW|e >
£ DA

™| ]

Dokt 703,1 KB/ Eyte
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"Il Text @ 100% (RGB/8) [ 07] > | | Y —
= - jl | Eoenen “anda N@ralskalNe o )
INormaI ;IDeckkr.:I 1009 | +

Fivierer: [] o +F @ Fléche:

I:I Hiatergrund A

LI

,l £

[0 | @] Dok.: 703,1 KEf1315 KE [P g = 5. 0 #. O o 9y

Ist ein Vektorentext, kann in Bitmap umgewandelt werden (eher ungiinstig bei Vergroflerung)
Effekte konnen nur bedingt auf Text angewendet werden

Texteffekte

@@I% . 1 3 3z
Tllopkio

MEn.. .

Schlagschatten. ..

Schatten nach innen...

Schein nach auffen...

achein nach innen. ..
Aboeflachte Kante und Relief. ..
Glanz...

Farbiiberlagerung
‘Werlaufsiiberlagerunag. ..
Musteriiberlagerung. ..
Konkur,..
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Haufig wird Schlagschatten verwendet

Stile

Fiillaptiomar: Stamdard

[ schlagschatten

™ schatten nach innen

I™ Schein nach aufen

I™ Schein nach innen

™ Abgefachte Kante und Relief
I Eontur
™ strukbur

™ alanz

I” Farbilbarlagerung

™ VerlauRstberlagerung

™ Musteriiberlagerung

™ Eontur

— Struktur
Fiillmethade

Crecklkraft

ifinkel

Diztanz
Oberfillen
Grifie

— %Schlagschatten

x|
ok |

IMuItipIizieren
e I?S 3

: @ I 120 2 | Globalen Lichteinfall verwendan

’ﬁ=||5 Px
’ﬁ=||lil ¥*
iﬁ=||5 Px

-/ .

— Qualit3t

Kanbur:

Stdrung:

EZI [~ Glitten

ﬁ=||ﬂ ¥

[+ Ebene spart Schlagschatten aus

Abbrechen |
Meuer Stil... |

v Worschau

Text kopieren

Texte werden am Besten kopiert indem die Ebenen kopiert werden (ziehen auf 2L

Texte in Bitmaps umwandeln
Rechtsklick auf die Ebene

Tag 2

'_Ei Text bei 100% (H Kopie, RGB/8)

Eberen @néle‘&rntnknll\

_4i0)

INu:urmaI ;IDeckkr.: n
Fivierer: [ ] & &+ @  Flache: | 1009 | » |

B Effekte
Sch

Ebeneneigenschaften. ..
Filloptionen.. .

& sch

Ebene duplizieren. ..
Ebene lGschen

In neuem Smark Objekt gruppieren

Ebenen werbinden

Verbundene Ebenen auswahlen

Ahnliche Ebenen auswahlen

ArbeitspFad erstellenE!

In Farm konvertieren

36/44




Arbeitspfad dndern

’i@j Text bei 100% (H Kopie, RGB/8}) ]EI:-enen_ﬂa s N “ﬁl ;l

INDrmaI ;IDeckkr.: n
Fixierer: [ | &+ @  Fliche: n
|§ T (GELTE |

5 Effakte Ebeneneigenschaften. ..
Fiilloptionen. ..

Schlagschatte
& Schatter nac Ebene duplizieren., .

bene ldschen
s[r]s :

In neuem Smart Objekk gruppieren
IE I:I Hintargrung’
Ebemen «werbinden

Yerbundene Ebenen auswahlen

Shrliche Ebenen auswahlen

Texk rastern

Arbeitspfad erstellen
In Farm konwvertieren h

Animationen
Ball 6ffen
"l Unbenannt 1 @ 106S SRR, I8 [=]B3] 1'\§Basketball.psd bei 100% {Ebene 1, RGB/B#} _|of %]
= E
i 100%% L Dok 488,4 KE/E53,4 KE (3K 5
[to0se ] Dok: 48,5 KB/ Byte e F | (=]l ° [ ]e] A

Ball riiberziehen
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nbenannt-1 bei 100% (Ebene 1, RGB/8) JM[=TB) [\ yBasketball.psd bei 100% (Ebene 1, RGB/6#) N o x|
h| | ETTT ) Diok: 438,4 KB/553,4 KB »la v
[1o0%e | ] Dok 468,5 KE/621,0 KB v 3 | | R 4

Ball auf ein Viertel verkleinern

daher mit STRG-Taste auf Ebene klicken um den Ball zu markieren

" Unbenannt-1 bei 100% {(Ebene 1, RGE/8) o ] 1
INu:-rmaI ;IDeckkr.:I 100% | *
Fixierern: [] o < @  Fliche: | 100% [+ |
[=
|i . Ebene 1
|i Hintergrond i
[1o0% | Diok: 468, KB/621,0 KB ] v 4 = 0.0 ® O & 3l

Bearbeiten — frei Transformieren
Ball verkleinern
Fenster — animationen

Tag 2 38/44



'@Unhenannt—l bei 100%: (Ebene 1, RGB/8)
J | Eberen “kanile W Protokal N A0
INormaI ;I Drackkr.: Iﬂl;l
vereinheitlichen: % ¥ & [ Frame 1 propagieren
Fixieren: (] & < @  Flache: n
,E o Ebene 1 n
|§ Hintergrag’ a
[to0se | & Dok: 462,58 KB/597,3 KB IR |z = &, ®. O & 3z
| Animation ™
Unbegrenzt '|-'d~i dl P I | % | Rl o ;I
Die Eckpositionen mit Frames erstellen
" Unbenannt-1 bei 100% (Ebene 1, RGB/8) =10l x| —3ﬂ|
(| | Ebenen “kanile L Pratokel S )
INormal ;I Dreckkr.: Iﬁlﬂ

[imee ]

=2 & [0 ® 1 & 3lg

Wereinheitlichen: % B @ [ Frame 1 propagieren

Fideren: [] o «f+ @  Fliche: n

v ]
Ebene 1

Hintergrung’ a

w9

Dokt 468,8 KB/330,7 KB I3 aW

. : |

Animation 4]

1 2

L]
L
0:¥ 0szv

Unbegrenzt Vl i -l T ;I A

Tag 2
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Animation

0s¥

Unbegrenzt = | < -l

Fligt Animationsframes dazwischen ein

hier klicken

Dazwischen einfiigen x|

Dazwischen einfligen: I 2asveah j K, I
Hinzuzufiigende Frames: IE Abbrechen |

— Ebenen
¥ Alle Ebenen

" Busgewihlte Ebenen

— Parameter
v Paosition
v Deckkraft
v Effekte

Frames werden eingefiigt

i3l Unbenannt-1 bei 100% (Ebene 1, RGB/8) ] 1ol =l

d Ebenen Ké_néle‘&'olokoll\ _AT0)
INormaI ;I Deckler I 1003 |

Vereinheitlichen: -3 % % I¥ Frame 1 propagieren

@ 9]

|:| Hintergrundg’

Fixierer: [ o & @ Fléche:

-

[1o0ee =] Dok.; 468,3 KB/930,7 KE KN H oy = P, ®, 2 & 3 |/‘|
Anirmation \ y @
z E] 4 5 3 7 8
L
® ™ ° i
= e
Oz 0s¥ 0¥ os" os¥ 0s¥ (i} 5 os¥
Unbegrenzt 'l 44 dl b I | S | al F ;I i 7|

Mit start Animation ablaufen lassen
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Nun kann man die Animation als GIF fiirs Web speichern

Menii: Datei — fiir Web speichern

Fiir Web speichern - Powered by ImageReady k

Gl gt 2Fadh “(atah 0]
Abbrechen
Fertig

il IW[@
3 =] I O]
[ (S = = |
[piffsien =] Dither:[ 100% v | 0]
[V Transparenz Bam:l_E|

IKeinTrar\sparEr\znuv sk 00 1]

[ Interaced Austichtung: | 056 |
Farbtabelle | Bidgrile »

Bl ~%d

zvon 3 [=a] @] &[] o]

Original: "Unbenannt- 1" alF 100% Dithering
43 KB 24,32 KB Selektiu-Palette
31 Sek. bei 28,8 Kbitfs 256 Farben
|| ‘R: - G - B - Alphat - Hen ~ Index: - | In ImageReady bearbeiten p
A

Button Speichern klicken
Position, Deckkraft und Effekte konnen nur mit den Animationsframes gedndert werden

Will man die Grofe dndern muss man mehrere Ebenen verwenden

GroBe animieren

Transformieren Werkzeug mit STRG-t aufrufen

falls jedoch mit STRG-ALT-t wird ein Duplikat erstellt.

Dieses Duplikat kann man vergroern und mit ENTER bestéitigen

STRG-ALT-SHIFT-t wird bei jedem Druck die Veridnderung prozentual wieder durchgefiihrt und
das Objekt wieder auf eine eigene Ebene kopiert.
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"BiUnbenannt-1 bei 77,9% (Ebene 1, RGE/8) -0l x||® _
d | Ebenen “anile L Protokall A0
= | Deckkr.: | 1003 [

INDrmaI

Wereinheitichen: & % % ¥ Frame 1 propagieren

Fixierer: [] o <+ @  Fliche: [ 1003 [ |

= §. 0 ® 0 o g

Dok 468,8 KE/295,6 KE KR v 4

[7raem | |

Nichts markieren nur Ebene anwihlen

STRG-ALT t driicken
Aktionen durchfiihren: verschieben, drehen, vergroBern, ...

mit ENTER bestitigen

STRG-ALT-SHIFT-t mehrmals driicken
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"W Unbenannt-1 bei 77,9% (Ebene 1 Kopie &, RGB/8) oy [

. WH|
- || Ebenen “ansle Nprotakal N 0]

INormaI

= | eckkr.: | 1003 [+

Wereinheitlichan: ‘é '% % ¥ Frame 1 propagieren

Fixieran: []  +# @  Fliche: -

[& j Ebene 1 Kopie & B
E j Ebene 1 Kopie 5

= . Ebene 1 Kopie 4

[a @ | Ebene 1 Kopie 3

|§ @ | Ebene 1 Kopie 2

[& & | Ebere 1 Kopie

= o |Ebenet

|§ Hintergrund A

[ 77,88 | Dok: 4628 KB/4.41 ME [w]] H oz

= @ .0 ® 0O & #|g

j Anirnation \

Unbegrenzt 'l-i-i dl b |."|°° | al = ;I

,,Frames aus Ebenen erstellen‘ im Animationsfenster

I 1|
480

&n Palettenraum andacken

Meuer Frame
Frame |&schen
Animation lGschen

Frame kopieren
Frame einfligen. ..

Alle Frames auswahlen

Cazwischen einfligen. ..
Frames umkehren

Animation opkimieren. ..

Ebene in allen Frames anpassen. ..

Meue Ebene fiir jeden neuen Frame erstellen
Meue Ebenen in allen Frames sichtbar

Palettenoptionen. ..

Tag 2 43 /44



"l Unbenannt-1 @ 77,9% (RGB/8)

=101 x|

4

Eberen 'Kgnéile‘.ﬂrntoknll‘\_ f'_@
INDrmaI ;IDeckkr.: 100% | ¥

———

Wereinheitichan: & "!E % ¥ Frame 1 propagieren

Fivierer: ] # 5 @  Fliche: n

Ebene 1 Kopie &

Ebene 1 Kopie 5

' Ebene 1 Kopie 4

Ebene 1 Kopie 3

Ebene 1 Kopie 2

Ebene 1 Kopie

Ebene 1

Hintergrung’ 5|

LN

&= $ O © 4 EIAJ

77889 | Dok: 468,8 KEf441 ME KR |
Animation
| ' | |
os¥ ns" ns"
Unbegrenzt = | - -l
FERTIG UND AUS
44 /44
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