Video2brain.com/education/115/start.htm

100% ... Doppelklick auf Lupe
ansonsten Navigator
nur 100% - Ansicht zeigt die Pixel korrekt an

Reparieren

I & Adobe Photoshop =130 4
Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hife

JJ I W abdecken Farbe: [l Deckbe: [ 7] | I Perspek. bearbeiten

Freigestellier Bereich: 8 Lischen €0 Ausblenden

"\ altes Bild gedreht.psd @ 66,7% (RG Mavigator

Ig!zs Farbfelder E o]
| LI

RGE Gelb

[ Reg &riin

REE Cyan

| &

RGE Magerita

100% | [ @ Doks 1,92 MB/L,32 MB

distart| (3 & & RLBE = 123 CiTempiphoto, .. | (@) nobody's =11 d. . I & 2 Firefox 'l % adobe Photos... {2 photoshop-semi”.l R Irfanvien | ‘ @ W BT 1

Rahmen ziehen
Button ,Perspektive bearbeiten”

Nun mit den Ziehpunkten den Rahmen an das Bild anpassen
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mit ENTER bestatigen
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das Bild im Rahmen wird wieder ein Rechteck

Freistellen

W Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl  Filker  &nsichk F

I8

+ Hdhe: IZ cril | Aufbs

(o r——

In der Einstellleiste kann eine fixe FenstergrofSe eingestellt werden

Im Bild Rahmen auswahlen

Rechte Maustaste — Freistellen

Eigene Vorlagen definieren

A Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl

ansicht  Fenster  Hilfe

Eraita: | 2 cm =

3G

Hihe! |2 cm | AufEsung: | IF'iJ-ceI,."ZDII ;I

“ordere

! 'E: Freistaller 4" x &" 200 ppi
'E: Freistaller 5" x 3" 200 ppi
'E: Freistaller 5" x 4" 200 ppi

[ 'E: Freistaller 5" x 7" 200 ppi

L Freistellen 2 x 10" 300 ppi

Il le

Werkzeugyaoreinstellung urmbenennen. ..
Werkzeugvoreinstellung léschen

[ tur akbusllas wierkzeng

Sorkieren nach Werkzeug
Alle Werkzeugvoreinstelungen einblenden
aktuele Werkzeugvoreinstellungen einblenden

1.Tag

Mur Texkt
Kleine Liste
Grofie Liste

Werkzeug zuriicksetzen
lle Werkzeuge zuricksetzen

Yorgaben-Manager, ..

Werkzeugyaoreinstellungen zuricksetzen. .
Werkzeugvareinstellungen laden. ..
Werkzeugvoreinstellungen speichern. ..
Werkzeugvoreinstellungen ersetzen. ..

Freistellen und Auswahl
Pinsel

Protokaoll

Texk
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MNeue Werkzeugyoreinstellung x|

Marme: |EIIIder 2% 3cm| O, |
ahbrechen |

Alle Einstellungen der Werkzeugeinstellungen werden unter diesem Namen
gespeichert

3 Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker  An

J ﬂ Breite: I 3 cm = Hiahe: I 2 cm

4

—_—

Blldar 2 x 3 cmi )

ﬂ Freistellen 4" x £" 300 ppi al
H Freistellen 5" x 3" 300 ppi

[ u Freistellen 5" x 4" 300 ppi

u Freistellen &' x 7" 300 ppi
o
[+ Mur akbuelles Werkzeug

A
Winkel messen
—— mn (=l
f = /‘? Pipatta-iifarkzang I
q *tf Farbaufnahme-iferkzeug I
— § Messwerkzaug I
. 1% = —;
Pipette - Messwerkzeug
] Mawigator § Info l—_!i_stn:tgramm\ E
R: C:
Hay EM:
E: i
L] %
S-Eit Z-Eit
+ M [ E:
S = [RIA

Dok: 1,94 ME/1,94 ME

Elicken und Ziehan bawegt sine Ebene oder
Auswahl, Urmschalt schrinkt die Bewegqung auf
4E-iarad-Schritte ein,

[z

= 2

Info - Palette anzeigen
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Bild Ebene Auswahl Filker Ansicht  Fenster  Hilfe

, .
= 0,22 W -6,0° Dl 2,10 Dz | Léschen | | &} |z Y

: Anpassen 3

- — — ' =|0] =]

¢ Bild duplizieren. .. B/ 8% 1O =l ~
Bildberechnungen. .. j

Kanalberechnungen. ..

10 @ 66,7% (RGB/8&)

Bildgriafe. .. Alt+5trg+I
ArbeitsFlache. . Alk+Strg+C
Pixel-Seitenverhaltnis L4

Arbeitsflache drehen 1a0e
Freistellen 0% im UZS
90° gegen LZS
Alles einblenden Per Eingabe.

Zuschneiden. ..

-

Arbeitsflache horizontal spiegeln
Arbeitsflache vertikal spiegeln

‘ariablen
Datensatz anwenden. ..

Uberfiillen,..

Linie ziehen
Arbeitsflache drehen - Per Eingabe

Arbeitsflache drehen x|
" *im uzs
' © gegen UZS Abbrechen |

Winkel:

Winkel ist voreingestellt - ENTER
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Bildretuschen
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-

@' Bereichsreperaturpinsel.jpg @ 66, 7% (RGB/8#£)

BRI Iy Dk 1,44 MEJL,

Werkzeug I?

'_Ei Bereichsreperaturpinsel jpg @ 66, 7% (RGB,/8%)
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Ergebnis
"W Bereichsreperaturpinsel.jpg @ 66,7% (RGB,/8#)

BGEFIE | (B ' okt 1,44 MEJL,44 M

Reparaturpinsel
Mit Referenzpunkt

_ i i N (I
=lolx
E|

"\ Warze.jpg @ 100% (RGB/84)

Ziel: Warze weg
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y = y Eereichsreparatur-Pinsel-erkzaug 1
% 6? Reparatur-Pinsel-ierkzeug % 1

47 {"j Auzbeszern-tierkzeng

4

f)} 'EE Rote-Augen-irerkzeug 1

Durchrnesser: I 19 P

=¥ 1

Kanterschirfe: I 100%%
I Yy
Malabstand: I 25%

rimkal: | 02

Rundurg: I 100%

ardile: IZeichenstiH-Druck ;I &

Referenzpunkt mit gedruckter ALT-Taste

Helligkeit wird automatisch angepasst

Ausbessern Werkzeug

y y Bereichsrepar atur-Pinzel-Werkzeug ]

% n y Feparatur-Pinzel-rerkzeug ]
7 {} Ausbeszern-erkzeug % ]
A * 'EE Rote-Augen-iiferkzeug 1
L

Ganzer Bereich wird angegeben

WA Adobe Photoshop

Datei EBearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker  Ansicht  Eenster  Hilfe

JJ {} - ELI__"IF E] aushessern: { Quelle % Ziel [T Transparent | Muster werwenden I |
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Quelle und Ziel

1. Umrahmen einen bestimmten Bereich
2. Quelle: die Quelle wird verandert
Ziel: das Ziel wird verandert

Rote Augen

Im Navigator grob das Auge auswahlen (nicht zu grofSer Bereich)
Rote-Augen Werkzeug uber Pupille ziehen
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5% (RGD/ ) .

Ausbessern-Werkzeug (Teil 2)
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{? y Bereichsreparatur-Pinzel-iterkzeug 1

% yReparatur-F‘inseI-Werkzeug ]
g‘ n {}.ﬁ.usbessern-Werkzeug % ]

& 'EE Rote-Augan-wierkzeug

Quelle einstellen

Den zu retouschierenden Teil umrahmen

1.Tag 12 von 45



den Bereich daneben hin ziehen (in farblich passende Umgebung)

Ergebnis
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Augen scharfen

Schwamm (Sattigung)

g,udl_ > b BT e, T 3, U
a JIT‘ L] .\ &bweedler-tirerkzeug o]

ﬁ @ Machbelichter-irerkzeug ]
N 4 'j‘ @Scl‘riamm-'uﬁerkzeug O

Sattigung erhohen

W Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl  Filker  Ansicht

Pinsel: ; - | Modus: |Ssttigung er... vI

Satkigung werringern
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Abwedler (macht Bildelemente heller)

| @ L] Abwedler-Werkzeug % e
o

T @ Machbelichter-erkzeug
‘m @Schwamm-h‘derkzeug O

Helligkeiten und Farben

Anpassen und verbssern

Tonwert:

dunkle Tonwerte: Tiefen
mittlere Tonwerte: Mitteltone
helle Tonwerte: Lichter

a) Auto-Tonwertkorrektur (bei flauem Kontrast)

& Adobe Photoshop

Catei  Beatbeiten | Bild Ebeme  Auswahl  Filker  Ansicht  Eenster  Hilfe

= 3
JJ L_} & EL_' Modus |ten | At INDrmaI ;I Breite:l_
Anpassen Torwertkorrektur, ., Skro+L
R
[N Auta-Tomwertkarrekkur rnschalk+Skrg+L

A

Bild duplizieren. ..

B Auko-Kontrask Alt+Hmschalk+Skrg+L
|[:] hﬁ KI TI;EE n:ngen... Auto-Farbe Urmschalk+Skrg+E
Q‘)g-\ ANSHETEETIngEn. - iaradationskurven, ., Strg+M

B Bildgrife. .. alt+5trg+I Farbbalance. .. akrg+E
u “ya arbeitsflache. .. Alt+Strg+C Helligkeit/Konkrast, ..

Pixel-Seit &l g
{}, f. |:<e. EI__EWH e Farbton5attigung. .. Skrg+L

arbeitsflache dreben 3G ;

% _?( i Satkiqung verringern mschalt+Strg+L
= et Gleiche Farbe
g‘ E', Zuschneiden. . .
i e b Farbe ersetzen...
. 4 .'\. SR Selekkive Farblkorrektur. ..
kT Yariablen F Kanalmixer..,
‘,& ’ : Datensatz anwenden. .. Werlaufsumsetzung. . .
P .
2 ) il Fotafilker. ..
@ f SRR R TiefenjLichter. ..
o : Belichtunag. .
W K
o mkehren Skrg+1

Tonwertangleichung

schwellermwert, ..
Tonktrennung. ..

Vatiationen. ..
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B _

Tonwertkorrektur x|

o E |

Tonwertspreizung: IU 1,00 233 Ahbrechen |

Laden... I
Speichert. .. I

Auto I
) [
Optionen. .. I
Tonwerturnfang: I u] I 255

e
- -
IV vorschad

-

[100% | Dok: 543,9 KE/543,9 KB

[

nachher

"W Bikers world_chne schrift.jpg @ 100% (RGB/8#)

Tonwertkorrektur x

| kanst[res | '
Tarwwertspraizung: ID Il,DD |255 abbrechen I

l W T
-

Speichern. .. I
Torwerturnfang: I 0 I 255

Auto I
Optionen... |
f27

¥ Vorschau

-

[0 & Dok 543,39 KB/543,9 KB w4 H oz

die Tonwerte werden auseinandergezogen
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Die Auto-Tonwertkorrektur versagt, wenn weisser und schwarzer Text bereits
die Grenzen vorgibt und so die Tonwerte nicht mehr auseinadergezogen
werden konnen

" Bikers world.jpg @ 100% (RGB/8) X
Bikers

x
[ Kanal: I RGE 'l | — -

Tormwertspreizung: 1 oo Abbrechen I

Laden... I
Speichern... |

Auto I

Optioner...

A

[¥ warschau

l___

Tonwerturnfang: D 255

P

[

s ] Dk, 543,9 KB/542,9 KB KR

Auto - Kontrast
Auto - Farbe
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b) Handische Methode

Ebenen
Einstellungen fiir jede Ebene

Ebemen Kandle | Probolkoll a0
INDrmaI ;I.Deckkr.: 100% '*l

Fisieren: [ o+ @ | Flache: | 1009 | * |

Hintergrng

Yollkanfarbe. ..
Verlauf, .,
Musker. ..

Torwerkkorrektbur .,
Gradationskurven. ..
Farbbalance. ..

Helligheit/Kontrast, ..

Farbton/Sattiquna. ..
Selektive Farblkorrektur. ..
Kanalmixer ...
Yerlaufsumsetzung. ..
Fotofilker .

Urmkehren
schwellerwert, ..

Tonkrennung. . . T N
4

1.Tag 18 von 45



T kk kt
% = Untere Grenze

fur tiefe Tone

 Eanal: I RiGE j Obere

Tonwertspreizung: |65 |I193 |221 Grenze fur

hohe Tone
Laden... |
Speicherm. ., P

/ﬂutn:n/
| Lome - 3 a_%
Qptionen. .. |
Topaerturmnfang: IEI F\ .
M Regler fiir

- 7S Tonwertkorrektur
I Worschau fiir gesamtes Bild

o —— W
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Eine neue Ebene wird fur die Tonwertkorrektur angelegt

Ebenen “Kanile "L Protakall N A0
;IDeckkr.: n

Fixierer: [ | &+ @  Fliche:

|§ i.u m Tonwertlorrektur 1
—

IN-:urmaI

e | Himtergrond’ 5

Eberen  Kandle "L Protokoll A0
2

IH-:-rmaI v | Delfler . | B4

Direkt im Text kann anschlielSend der Tonwert korrigiert werden
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Bild invertieren durch Beschneiden der Tonwerte
T

ater.jpg bei 100% (Tonwertkorrektur 1, Ebenenmaske/8)

| ot ]
Tonwertspreizung: | 4 1,00 |177 Ahbrechen

Laden..,
Speichert...
Auto
- &

Optianen. .
Tonwertumfang: |0 |255
——— | A7
- ol
I¥ vorschau

)

G AR
Ly
iy o : :
B
l“"
e

z : . Tonwertkorrektur
s - Kanal: | RGB =
P - s ) A X Tonwertspreizung: |4 100|177 Abbrechen
A ¥
[ k Laden...
r: : 1 o Speichern. ..
A L 14 Auto

e 1\ & “ Optianen. .,

" H Tarwverturnfang:
wo% | (3| Dok 150 MB/L30 WE y 7 || F A
I Yarschau

1.Tag 21 von 45



Gradiationskurven
Kontrast und Farbverschiebung

Ahnlich wie Tonwertkorrektur
gibt die Tonwertverteilung an

&
[ et B2 2

Abbrechen |

Lacen. .. |
Speichern... |

(5lattemn |
ALto |

- : Ciptionen. .. |
Eingabe: . )
INgane IE f ,ﬁ }# f
Ausgabe:

¥ arschau

=)

hier Gleichverteilung der Tonwerte
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'LL‘J © Gradation_b.psd bei 100% {Kurven 1, Ebenenmaske;/8)

xd
" Kanal: I RGE j 1 ITI
E : : Abbrechen |

Laden... |
Speichern... |

Glatten |

ALto |
Optionen... |

Eingabe: 123 W.’;‘P f’ f f

Ausgabe: /133

v Worschau

Lurh

Die Maus wird als Pipette dargestellt und gibl,/ den aktuellen Tonwert an

Mit STRG und Anklicken kann ein Punkt der Kurve verschoben werden (heller,
dunkler, etc.)
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Gradationskurven x|

[ kanal: I RiGE j T

Abbrechen |

Lader... |
Speichern... |

53kt |
ALto |

: : : Optionen. .. |
Eingabe: |13E‘ W . Vv
Ausgabe: |135 ¥ worschau
&,

Punkt loschen: mit Drag-n-Drop ins Nirwana

Punkte konnen auch durch Klicken gesetzt werden

¥ x

[ kanal: I RiGE

Abbrechen |

: : : Speichern... |

iGlatten |

ALIto |
Optianet. .. |
Eingabe: IB? W P, ;? f f
Ausgabe: |54 v Warschau
[ay

je steiler die Kurve, umso konstrastreicher wird das Bild
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3 x

" Kanal: I RiGE

Abbrechen |

Lader... |
Speichern... |

53kt |

Auto |
Optioner. .. |
Eingabe: IB? W P g xS
Ausgabe; |54 v Warschau
&

um das Bild heller zu machen

Farbstiche konnen sehr gut mit einer Kombination von Tonwertkorrektur und
Gradtationskurve bearbeitet werden

Ebenen kanile L Pratakall S _aiD)
INurmaI ;IDeckkr.: n

Fivierer: || o+ @  Flache: | 1005 [+ |

|§ ) E _l Kurven 1 n

IE [ 4] :ﬂ I:I Tarwertkarrekiur 1
3 - Hintergrond’ i
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Farbveranderungswerkeuge (Farbstiche /
Farbkorrektur)

Ausgangssituation

L\l tonwertkorrektur barara.psd bei 100% (Tonwertkorrekiu

S Tonwertkorrektur

[ Kanal: I RGE 'I = |
Torwwertspreizung, IEI_ W IE hEBracRen
Laclen... |

‘ Speichern, .. |

AL

Tl L, e
&

Qtioren... |
Tonwerturmfang: [0 255
| 77
¥ “orschau

Dok B54.6 2694,6 KE

INormaI

x| Deckkr.: | 1003 | ¥

Fixieren: [ ;f"I" a

Fliche:

M F' D Tonwertkorrektur 1
—=

E Ebene 1

man sieht im Info, dass Grin Uberproportional ist
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Dok 6946 KEfEI4E KB

ertkorrektur barara.psd bei 100% (Tonwertkorrektur

x|
" ol [Ros | '
Tonwertspreizung: I 41 I 1,00 I 209 Abbrechen I

J lJ.n‘l H ‘| IJ“ ‘ M.L.._é__

Speichern. ., I
Tonwertumfang: [0

Auto |
Optionen... I
| 77
- -
[¥ worschau

mit mittlerer Pipette in den Hintergrundbereich klicken, der die Mitteltone
enthalt. Nun wird die Wand grau und die Farebn sind bei weitem besser

Negative in Fotos konvertieren

Zuerst invertieren

Bild Ebems Auswshl Filksr  Ansicht  Fenster  Hilfe

Modus
.

Anpassen

Bild duplizieren. ..
Bildberechrungen. ..
Kanalberechnungen. ..

Bildgriife. .. Alb-+Skrg+1
Arbeitsflache... Alt+5trg+C
Pixel-Seitenverhaltnis L4
Arbeitsflache drehen L4
Freistellen

Zuschneiden, ..

Alles einblenden

‘ariablen L4
Datensatz anwenden. ..

Ubetfillen,..

1.Tag

b| I alle Fenster Tatzéchliche Pixel I Eildzchirrmgralie I Ausgabegrifie I

Tonwertkorrekbur. .. Strg+L
Auko-Tonwertkorrekkur Urnschalt+Skrg+L
Auko-kontrast Alt+Umschalt+3trg+L
Auto-Farbe Umschalt+5trg+EB
Gradationskurven. .. Skrg-+i
Farbbalance... Strg+B
Helligkeitkontrast...

Farbron/3attigung. .. Strg+L
Sattigung verringern Umschalt+5krg+1L

Gleiche Farbe...

Farbe ersetzen..,
Selektive Farblkorrekiur, ..
Kanalmixer. ..
Verlaufsumsetzung. ..
Fotofilter, ..
Tiefen/Lichter. ..
Belichtung. ..

Tonwertangleichung Ig

Schwellerwert. ..
Tontrennung. ..

Wariationen. ..

@ 100% (RGB/8&)

w

.l';"

-

HHG B 7

[0 m Dok 543,39 KE/542,9 KE

[Hd o 4
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Da die Negative auf einem orangen Trager sind, werden die Originale
fehlfarben

Tonwertkorrektur

[ kanal: I RGE 'I 1
Tonwertspreizung: ID |1,DD |255
Laden... |
Speichert... |
Auto |
|
- ) -
Cptionen. ..
Tonwertumfang: ID |255 %
I
v orschau

Dok 5439 KB/S43,9 KB

Daher werden die Pipetten verwendet, um die Farben zu korrigieren

schwarze Pipette auf schwarzen Rand
weilse Pipette auf weilSes Ei
mittlere Pipette auf Hintergrund

korrigiertes Ergebnis
"Wne

Filter fur extreme Kontraste bei Digitalfotos
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Tiefen und Lichter

Problem: Helle Stellen zu hell und dunkle Stellen abgesoffen

Bild Ebene Auswahl Fiker Ansicht Fensker Hife

Ausgabegrile I

Modus i’ | ™ &lle Fenster Tatsdchliche Pixel I Eildzchirmgralie I
Torwertkorrekbur, . Skrg+L
7 o Auto-Tonwertkorrektur Umschalt+5trg+L
Bild duplizieren. ..
Bidb h Auto-Kontrask Alt+Umschalt+Skrg+L
KI T;ec n:ngen... Auta-Farbe Umschalt+5Strg+6
il Gradationskurven. ., Strg+M
Eildgrafie. .. Ale+5trg+I Farbbalance. .. Strg+E
Arbeitsflache. . Alt+Strg+C Helligkeit Konkrast, ..
Pixel-Seitenyerhaltnis L4
SR Farbton/Sattigung. .. Skrg+
arbeitsflache drehen 4 B :
: Sattigung werringern Umschalt+5krg+L
Freistellen :
: Gleiche Farbe. ..
Zuschneiden. .,
tles sinblend Farbe ersetzen...
e Selekive Farblarrektur, ..
Yariablen F EKanalmizer...
Datensatz anwenden, .. YerlauFsumsetzung. ..
= Fotofileer. .
Uberfillzn, .
Belichtunag... k
Urikehren Skrg+L

Tonwerktangleichung
Schwellenwert. ..
Tonkrennung. ..

Yariationen...

A {

(RGB,/8#)

[1o0% | Dok 1,23 MB/1,23 MB

[ ¥
Starke: R IT e Abbrechien |

— Lichter A Lacen... |
Stirka: ID— a7, Speicherm... |
O i v warschau

[T weitere D%tiunen einblenden

Aufhellung dunkler Bereiche

Helle Bereiche abdunkeln
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\d laden.jpg @ 100% {(RGB/8#)
»r |

el

Starke:

Abbrechen |

— Lichter Lacen... |

Starke: Speichern. ., |

v worschau

I~ weitere Optionen einblendsn

weitere Optionen einblenden (Tonbreite usw.)
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chter.jpg @ 33,3% (RGB/8"*) S-Eilt—ls-l
Ha E
+ i | o F

Ciok: 9,00 ME/,00 MB

Tiefen/Lichter |
— Tiefen oK |
Starke: {50 %
Abbrechen
Tonbreite: ISD % Laden... |
Speichern... |
Radliuis: |30 P
¥ warschau
— Lichter
Starke: ID %
~
Tonbreite: I S0 %
Radliuis: 20 P
—
— Korrekturen
Farbkorrektur: +20
Mittelton-Kontrast: I u]
Dok.: 9,00 ME/3,00 ME
2 Schwarz beschneiden: ID,Dl % Lichter beschneiden: ID,Dl %

3 A
: Als Standard speichern |
g . ¥ weitere Optionen einblenden

Tonbreite: gibt an welche Tonwerte zu den Tiefen gehoren (max. 50 %,
daruber Lichter)

Radius: welche verschiedenen Farbtonhohen (Helligkeitsradius) --> ist der
Radius gering, werden die einzelnen Pixel aufgehellt, ist der Radius grolSer
werden die Konturen erhalten

Starke: damit regelt man die mit der Tonbreite angegebenen Werte.

Wird Tiefen / Lichter geoffnet, wird sofort eine Autokorrektur durchgefiihrt
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Bilder furs Web vorbereiten

TEaL
Bild duplizieren...

.ﬁ.rbeitsi gche. i

Datei-Informatianen. ..

"W laden.jpg @ 100% (RGB;/8#)

Seite einrichten. ..

Rechte Maustaste auf blaue Titelleiste —BildgrolSe

X
— PixelmaBe: 1,23 MBE {war 1,23 MB) ———
Breite: |55EI I Pixel j ) ahbrechen
__ Jo | oo
Hiihe: |?83 I Pizel j U |
— Dateigrafie:
Ereite: [6,9 | em | :l
)
Heihe: [ 2,94 | em -
Aufldsung: |2IIIIII I Pixel/Zal j
[~ Stile skalieren
v Proportionen erhalten
v Bild neu berechnen mit; I Eikubisch j

zuerst Bild kleiner machen
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ﬂ
— Pixelrmale: 260,32 KB (war 1,23 MB) k i

Breite: |2SD| IPi}{eI j ]@ abbrechen |
Hihe: [ 355 [Foel 7 ato.. |
— DateigréRe:

Breite: | 3,1a I cr j
o
[

Hishe: | 4,51 | om

Aufitisung; | 200 XA

[ Stile skalieren
¥ Proportionen erhalten

IV Bild neu berechinen mit: I Bilubisch j

"i laden.jpg @ 100% (RGB/33#) =10l x|

L3

0% (5 Dak: 260,0 (B/260,0 KB ki ;lJA

anschlieSend ,,Bild neu berechnen” wegklicken” und Auflosung auf 72 Pixel /
Zoll
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idgranie

— Pixelmale: 250,0 KB
Breite: 250 Pixel abbrectn |
Hihe: 355 Pixel Auta.., |

— Dateigrdite:

Breite: |EI,82 I cm j
Hahe: [ 12,52 E ~| @
Lufldsung: |?‘2 I PixelfZal j

¥ Stile skalieren
¥ | Eroportionen erhalten

[~ Bid neu berechnen mit: I Eikuhisch j

Fiir Web speichern - Powered by ImageReady

Original Optiriett 2fach . 4fach

0}

:

ol YR

I e [

Original; "laden.jpg” GIF
260 KB 6763 KB
25 Sek, bei 28,8 Kbit)s

100% Dithering
Selektiv-Palette
256 Farben

|1nn% ;HR: — Gi - B - Aphar - Hen - Inder:

|

Speichern |

Abbrachen

Fertig
Coe |
- - oo
[ =0 estenfElE ]

|pifsion Dithen| 100% ][]

|
i~ Transpa%ﬂ Bas\s:l—E

IKeinTr’ar\sparenz-.uv L= F|

[ Interaced Ausrichtungs| 0% d
Farbtabelle " BildgriBe . (O]

B

= 0 @ &a o 3

tven1 [ <] B[] er]

In ImageReady bearbeiten
v

GIF: Grofflachige farbige Flachen , Logos
JPEG fur Fotos

Auswahlwerkzeuge
Ausgangsbild
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"W Start01.psd @ 100% (RGB,/8*) i =10l x|

[10% =] Dok.: 9365 KE/936,5 KE [« o

Strg-H Ein- und Ausschalten der Markierungsbegrenzung

Auswahlellipse-Werkzeug

I W End01.psd @ 100% (RGB/8*)

P .

m 1 Auswahlrechteck-werkzeug 1

7 Buswahlelipze-ierkzeug M
==-a Auswahlwerkzeug: Einzelne Zeile %

E Auswahlwerkzaug: Einzelna Spalts

[0
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"1 starto1.psd @ 100% (RGE/8%)

[1o0 | Dok 936,5 KB,/936,5 KB IER i
mit Shift konnen mehrere Bildausshnitte markiert werden

Ist ein winziger Bereich markiert, dann funktioniert vieles nicht mehr
--> Auswahl - Auswahl aufheben

Shift: Kreis oder Quadrat
Shift und Alt: Kreis oder Quadrat wird von Mitte gezogen

Auswahl - Auswahl transformieren

um die AuswahlgrofSe nachtraglich mit Ziehpunkten andern zu konnen
mit ENTER bestatigen
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i Start01.psd @ 332% (RGB/8*)

Auswahl aufheben
Auswahl umkehren
Weiche Auswahlkante. .,

Auswahl speichern.. .
Arbeitspfad erstellen. ..

Ebene durc]

Meus Ebene. ..

Frei transformigren
Auswahl transFormieren

Flache fillen...
Kontur Fallen,..

Letzter Filker

Yerblassen., .
-
[z32013 ] Dok 936,5 KB/936.5 KB (3K ap

_IAl x

Adobe Photoshop J

Kann keine neue Ebene aus der Auswahl
erstellen, weil der ausgewahlte Bereich leer ist,

ﬁ StartD1.psd bei 332% (Ebene 1, RGB/8%)

IEtE] Dok 936,5 KEB/1.42 MB [r]«] | v s

Achtung: ist eine falsche Ebene markiert und da wird eine Markierung in
einem leeren Bereich gemacht, dann Fehlermeldung

Ebenen beschriften: hier : Karotte
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. =g
| Eberen ~Kanale M Protokol N _ 0]

INDrmaI ;I Cracklr.: n
Ficieren: [] & <+ @8  Fliche: n

,Ebene automatisch wahlen” einstellen !!!!

&} Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Aus

” "*9 = | | ¥ Ebene auta. wihlen [«

"WEnd01.psd @ 1009

1. Zeiger in Werkzeugpalette anklicken
2. ,,Ebene auto. wahlen” anhaken

Problem: Karotte liegt uber Pupille

- WH
| Ebenen “anale protokall .40)

INnrmaI ;IDeckkr.:I 100%: | ¥
Fixierern: [] & 'f’ &  Fliche: n

-
|§ I:I Pupillz
= Hintergrend 5|
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Losung: Ebenen per Drag-n.-Drop vertauschen

INDrmaI ;I Dracklr.: “

Fixieren: [] o+ @  Fliche: | 1003 [+ |
3 _l Pupille =
] I:I Karotte
= Hinfergrune a
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Ebenen kopieren

1|
Ebenen “amile L Protakall S D)
INnrmal ;I Drecklkr.: n

Fixierer: L] ._a;f *f' @  Flache: n

[ —
|§ |:| Karakte
& Hintargrond 8

K11

== @ 30 ® . 3|

B

Ebene wird auf das kopieren-Symbol gezogen

Ergebnis: Kopie der Ebene

Ebenen kanile L Protakall S o]
INDrmaI ;I Drecklr . n

Fivieren: [] o b @  Flache: | 100% [+ |

& I:I Pupille =
£ _| Karotte Kopie
B[ s
® - ¢ rgpnd 8
= .0 ® 2 a3 F ﬂ
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Elemente auf zwei Ebenen gemeinsam kopieren

Ebenen markieren

O

Ebenen kopieren

ks

@®

Eberen Kanile ‘,Erntnknll\ 4 E
;I Drachlr.: n

INu:urmaI

Fidieren: [] & 4+ @  Flache: | 100% [+ |

= % 0 © o .auJ

| oeckke.: [ 1003 [

INDrmaI

_3EI
Ebenen kandle L Protokoll S ¥ )

Fivierers [] & <5 @  Flache: | 10095 [+ |

i

== . 0 . 1 & ¥

Zweites Auge anders positioneieren
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Ebenen auf eine Ebene reduzieren

| —— ]

| Eberen “k;',én.'aile “rntnknll\ A0

INDrmaI ;IDeckkr.: n
Fisieren: [ o & @  Flache: | 1009 | * |

Ebeneneigenschakten.. .
Filloptionen. ..

Ebenen duplizieren. ..

Ebenen lGschen

In neuem Smart Objekk gruppieren

Ebenen rastern

=]
5 0 ®© o o F3(y

Ebenenmaske deakbivieren
Yekhiormaske deakbivieren
Schnittmaske erstellen

Ebenen verbinden
Yerbundene Ebenen auswahlen

Shnliche Ebenen auswahlen

Ebenenstil kopieren
Ebenenstil einfiigen
Ebenenstil [Gschen

&uf eine Ebene reduzieren k

m—r—=re—1— Sichtbare auf eine Ebene reduzier:

wnbochomcami | AUf Hinkergrundebene reduzieren | | = S I
rechte Maustaste auf die markierten Ebene

Ergebnis:

. H=H|
| Ebenen Hl“Kén-éille Qrutukoll\ f_LEI
INDrmaI ;IDeckkr.: n

Fixierer: ] o b @  Fliche: n

|§ _I Pupille Kopie

= @ .0 ® 2 & |y
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Magnetisches Lasso

_____

______________

I FIEFIH Dok: 936,5 KB//1,35 ME »

Magnetisches Lasso auswahlen
Rund um die Kiwi ,fahren” und zwischen durch Punkte setzen
Beenden durch

1. Klick auf den Ausgangspunkt oder

2. durch Doppelklick

Korrigieren der Auswahl durch Lasso-Werkzeug

r Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Eild Ebe

|[P]] o |

" End01.ps
Lk, .Er
O

EiWLak:i ... der Auswahl hinzufugen: die neu markierten Teile werden der
Auswahl hinzugefugt

b ] ... von der Auswahl subtrahieren: die neu markierten Teile, die mit
der ursprunglichen Markierung (Schnittmenge) ubereinstimmen werden von
der Auswahl abgezogen
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