Mit Steuerung auf eine Ebene mit einem freigestelltem Objekt klicken (linke
Maustaste), um nur dieses Objekt zu markieren

Ebenen

INnrmaI -

Fizieran: D :;f '{’ i

Pupille Kopis

1]

Mund

I:I Birme
Hintergrundg

9 9

Frei Transformieren

Bearbeiten - Frei transformieren anwenden, um samtliche Dreh-,
VergrolSerungsoperationen etc auf einmal durchzufihren, ansonsten mehr
Verluste beim jeweiligen neu rechnen.
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|Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiker Ansicht Fenster Hife

;| Riickgangig S T ey Ty T G R
. Schritt worwarks Umnschalt+5trg+2
Werblassen. ., Umnschalt+3krg+F
Ausschneiden Skrg+i
Kopigren Skrg+C
Auf eine Ebene reduziert kopieren Umnschalt+3krg+C
Einfiigen Skrg+y
In die Auswahl einfigen Urnschalt+3trg+y
Laschen ~

i Lp Lall S, :
INormaI - Deckkr.:l 100% [+
Fidierer: [] & &+ @  Fliche: [ 100% [+ |

l:l Pupille Kopie

Rechtschreibung priifen.. .
Text suchen und ersetzen. ..

Flache Fiillen. .. Umschalt-+FS
Kontur Fillen...

. Strg+T
Transformieren 7

Finselvargabe festlegen...
| Muster Festlegen. ..
Eigene Form festlegen...

Entleeren i

Adobe PDF-Yorgaben. ..
Vorgaben-Manager ...

Farbeinstellungen. .. Umnschalt+3krg-+k
Profil zuweisen. ..
In Profil korwettiersn. ..

Tastaturbefehle. .. Ale+Umschalt+Strg+k
Menis.. . Alt+Umschalt+5trg+Hr
‘toreinstellungen r

Spiegeln

Bearbeiten - Frei Transformieren einmal rechts anklicken

Frei transformieren

Skalieren

Drehen

Meigen

Verzerren

Perspekkivisch verzerren
Werkrirnmmen

180° drehen
20% im UZS drehen
20° gegen UZS drehen

Horizonkal spiegeln
Wertikal spiegeln

Gewiinschte Option wahlen

oder im Bearbeiten - Transformieren - Menu
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Beatbeitern Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe

i Rickgangig S N v
. Schritt vorwarts Umschalt+3tra+2
| Sehiritt zuriick Alt-+Strg+Z _
! werblassen. ., Umschalt+3trg+F
Ausschneiden Strg+i
Kopieren SkrgHZ
Auf eine Ebene reduziert kapieren Urnschalt+5trg+C
Einfigen Strg+Y
In die Auswahl einfiigen Umschalt+3trg+y [
Lischen
Rechtschreibung prifen...
Tesxt suchen und ersetzen,..
Flache Fallen, .. Umschalt+F5
Kontur fiilen, .
" w Frei transformieren Strg+T p
Transfo = Erneut Umschalt+3trg+T
Pinselvorgabe festlegen. .. Skalieren
| Muster Festlegen. .. Drehen
Eigene Form Festlegen. .. Meigen
1 ,  Verzeren
ntleeren
| Perspektivisch verzerren
; Adobe PDF-Yargaben... Werkriimmen
f  ‘orgaben-Manager. .. J———
' Fatbeinstellungen... Umschalt+Strg+K 90 im LUZS drehen
Prafil zuweisen. .. 20° gegen LZS drehen

In Profil konvertieren, ..

Tastaturbefehle... Alt-+Umschalt+Strg+k Wertikal spiegeln

Ebenen strukturieren
Es konnen eigen Ordner fur Ebenen angelegt werden:

. HH
] Eberen “Kﬁ le Erolnknll 1 ¥

INnrmaI ;I Dreckkr.:
Fimierar: (] o 5 @ Fliche: n
¥ [0 2uge ;I

|:| Pupille Kapis
I:I Eirra \
|:| Mund
Hintargreand 5|

9|9 @ @ g

== @ O &, 1 a4l

Meue Gruppe ergkeller

mit ,Neue Gruppe erstellen”

Gruppe benamsen
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x|
4 I
Farbe: I L[] ohine j Abbrechen |

Kande: WR WiE WE

MHame:

und schliefSlich hineinschieben (Drag-n-drop) der Ebenen (siehe Abb.)

Zauberstab
Die Empfindlichkeit wird eingestellt.

JJ ﬁ ‘ = @E@ l\&ranz: I 3z ¥ Glitten ¥ Benachbart [T Alle Eberen aufmehmen

4

| Toleranz: [30 7 Glitten B Benachbart I~ Alle Ebenen aufnehmen ‘ - El FGHN{}; Tl R R

bsd bei 234% (Hintergrund, RGB/8%)

®34% (Hintergrund, RGB/8%)

by

90 % Empfindlichkeit 50 %
Empfindlichkeit

Zuerst den Bereich markieren
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Datei Bearbeiten «ild Ebens  Aus

” )| cciEE | wehek

dann mit dem Zauberstab in den weilsen Bereich klicken, der gewunschte
Bereich wird markiert

| A Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiter Ansicht Fenster Hilfe

JJ QLFE ‘ Tolersnzi [32 7 @litten 7 Benachbart ™ Alle Ebenen aufnehmen |

m Start01.psd bei 407% (Hintergrund, RGB/8*)

Von Auswahl abziehen

ALT - Taste

Zu Auswahl hinzu

SHIFT- Taste
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Bild freistellen und in anderes Bild kopieren
Ausgangssituation

"W wiisteZ.jpg bei 100% {Ebene 1, RGB/8#)

[100% | @] Dokt 946,0 KE/1,38 ME [»]]

Pinguin soll in die Wuste kopiert werden

1. Mit Zauberstab in den einfarbigen Bereich klicken
"i tux_giant.png bei 50% (Ebenemey [u] 1|

[sos | 0w ld] =P

2. Auswahl umkehren
Meniu: Auswahl — Auswahl umkehren
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[eowe w4 |

3. Bearbeiten kopieren
4. Wustenbild anklicken

5. Bearbeiten einfiigen

il wiisteZ.jpg bei 100% {Ebene Z, RGB/B#) =10l x|

[0 im] Dok: 9460 KE/L3 ME [l : _.d
ev. mit Frei Transformieren noch z.B. skalieren

beim Skalieren Taste SHIFT, um proportional zu skalieren
Beim Frei Transformieren mit ENTER bestatigen

Ev. die Ebenen kopieren um mehrere Pinguine zu erzeugen

Tag 2 7145



" wiiste2.jpg bei 100% (Mama, RGE/8#)

5 F
= | Dackbkr.: [ 1009 [ v
Fixierer: [] & & @  Fliche: [ 1009 [* |

Tornrmy d

= G o ®© 1 & Bls

[

[100%6 ] Diok: 9460 KE/2,58 ME

Farben einer Ebene andern

1. Ebene anwahlen

2. Alle Pixel der Ebene markieren
Mit Strg + Klick auf Ebenen-Thumbnail

Fixieren: ] & $’/F|§che:
= Tammy 2
DY
E Papa
& - Ml a
I
= @ .0 ® 2 & 3y

nur der gewunschte Pinguin wird markiert
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ﬁ] wiiste2.jpg bei 100% (Papa, RGB/8#)

[1o0e | | Dok: 946,0 KEf2,58 MB [»]<]

Eln 7
Farbe auswahlen

Pinselwerkeug

Pinguin anmalen
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Besser Farbmodus andern
imsel: I Madus: m Dreckkr

Jormal

" wiiste2.jpg bei 1[HsmN

Drahinter auftragen

Léschen

Abdunkeln
Multiplizieren

Farbig nachbelichter
Linear nachbelichten

Aufhellen

Urngzkehrt multiplizieren
Farbig abwedeln

Linear abwedeln

erlagern
eiches Licht
Hartes Licht
Strahlendes Licht
Lineares Licht
Lichtpurkte

gt Harte Mischung

weiss und schwarz werden nicht eingefarbt nur Zwischentone

Maskieren

Bild markieren (mit Zauberstab und Auswahl umkehren)
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"I pinguin.ipg @ 100% (RGE/8#) =10] x|

[Too Tl |

Ebene kopieren (indem auf Ebene auf ,,Ebene hinzufugen” gezogen wird)

L FH
Eberen kanile W Pratokoll S AT
INDrmaI ;I Dracklr.: n

Fivieren: (] &+ @  Fliche: | 100% |+ |

- Hintergrund Kopie

ﬁﬁ-ﬂ_lali‘lf

_ Ebenenmaske hinzufligen |

Dann auf ,Ebenenmaske hinzufugen klicken”
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1|
Ebenen  Kandle W Protokall S ()
INormaI | Dackkr. I 100% |+

Fixderen: [| & <+ @ Fléche:

T & ] secerrana onse
3|

a| 9

I

= §. 0 ® 0 & g
das Maskensymbol erscheint

mit schwarzer Farbe: Pixel ist unsichtbar und nicht ausgewahlt
mit weilSer Farbe: Pixel sind sichtbar und ausgewahlt

Farbe auswahlen und mit Pinsel- oder Verlaufswerkzeug bearbeiten.
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A Adobe Photoshop

Catei Bearbeiten Bild Ebeme Auswahl Filker  A&nsicht  Fenster Hilfe

-
168
—

Pinzel:

Fluss: 1005 [+ ] 24 |

Modus: INormaI ;I Deckkr.: | 1003 [+ |

% {Hintergru ?:.1 0] x| )
Jl Ebenen " Kanile Wprotokall _ o]

INormaI ;I Dreckkr.: I 1009 [ *
Fliche:

I "W pinguin.jpg bei 100

|5

B

&= kg

Fivierery L] &+ @

&%
N K

3

CRBO
Al

P
U~

‘.
5

< W
N

P

E
oa
El=l=
EoN|

I Mo0%e o]

Achtung:
e Maske muss ausgewahlt sein
e Hintergrund ausgeblendet

L
- Maske wird wieder weggegeben
. 2
. .Maske wird hinzugefigt

Klickt man mit ALT auf die Maske sieht man nur die Maske
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"l pinguin.jpg bei 100% (Hintergr =]
L || Ebenen “kanle Mpratokall N i
[Marmal =l Dackkr.: 1005 [ v

Fixieren: [] & B @  Fliche:

I hﬂo’srergn’ma’

= & 0O ® o o Fly

Beispiel

Ausgangssituation

d bei 100% {Ebene 1, RI

_33.
| Ebenen ‘Kéﬂ. ile M protokol '
INormaI ;I Deckler.: I 100% [+

Fidieren: [] & <5 @  Fliche:

-I_C._‘g /}
a‘LuME \
& M, RCien
-

csmcw_.

=2 §. 0O 0 0O & 3|y
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Maske anlegen

Verlaufswerkzeug auswahlen

= | A P
gjli n [.Herlaufswerkzeug ﬁ

a .\ &Fﬂllwerkzeug
wml . 7

Tag 2

INormaI

= | Deckkr.: | 1003 [+

Fivierer: [] o <+ @  Fliche:
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Ebenenmaske markiert lassen
von unten nach oben in der Uhr eine Linie ziehen

| Ebenen

v | Deckkr.: | 1003 [»
Fixierery [ & 4 &  Fliche:

=
|§ @ 0 D Ebene 1
|i . Hintergrund

INormaI

ME o
Uﬁneﬁeﬂc’ ER

Beispiel Tut-ench-ammun

Ausgangssituation
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" origchris.psd @ 100%

" tutench.psd @ 100% (Lab/8) ' =101 %]

= .|_..hf'l
I

T

gl
: - =
1 ! -

100% | o Dok;: 1,13 ME/L,13 ME KN P

LAB in RGB umwandeln
Tut-ench-ammun anklicken
Bild - Modus - RGB-Farbe
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In ein Bild zusammenfugen

Mit dem Verschieben Werkzeug M in ein Bild zusammenfugen

rL\‘]' tutench.psd bei 100% (Ebene 1, RGB/8)

Gesicht freistellen
z.B. mit Maske
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Wenn nun der Kopf markiert ist auf Maske klicken

0% (Ebene 1, RGB/8)

L= | Deckbr: | 1009 [

ﬁﬁ-OdsJﬁ‘l/

: 1,13 MEZ, 15 ME [»] ]

Nun ist der Kopf maskiert.

@ tutench.psd bei 100% {Ebene 1, Ebenenmaske /&) = |EI|1|

I Ebenen  Kandle L Pratok all /ﬁ)‘
INormaI _IDeckkr I 100% | *

Fixierer: [] & @  Fliche: 100%

- (I

[1o0% & Dok: 1,13 MB/2,66 ME
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Die Maske kann wieder sichtbar gemacht werden und der Kopf auf die
richtige Position gebracht werden.

L WEH
| Ebenen " Kanile W Protokoll _4o}

INormaI ;IDeckkr.: I 100% | ¢

Fixieren: [] & '%' B8  Fliche:

9 | @

=2 0.0 ® 1 & 3y

4

INc\rmaI ;I Dreckkr.: n

Fixeren: [] & *+ @  Fliche:
- |

B :T: Ebene 1

H Hintergrung |

9 | @ |

= @ 0 ® 1 & F |z

ev. mit Pinsel-Werkzeug |7 noch die Konturen nachbearbeiten
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Batch Bearbeitung
Bild laden

Menu: Fenster — Aktionen (F9)

| Aklionen
[« | [ | =[] Standardaktionen -

i

Kl

B @ P O Gl ¥

— =L

= |_] Standardaklionen ~| AnPalettenraum andocken

B

Menibefehl einfigen. ..
lnterbrechung einfiigen. ..
Pfad einflgen

[

[ [+ Arbeitsbersiche Autormatisierung® Schalker-Modus

[« [+ Arbeitsbereiche Einfach™ e Ee o

A [¢ Arbeitsbereiche JFarb- und Tonwertkorrektor™ Meues Set. ..

[« [+ Arbeitsbereiche Eildanalyze™ Duplizieren

[ [+ Arbeitsbersiche Malen und retuschieren™ Léschen

[« [ Arbeitsbereiche Lrucken und proofen® Ausfihren

[ [+ Arbeitsbersiche antebdesign™ Aufzeichnung beginnen
[« [+ Arbeitsbereiche Meuheiten in C52* Erneut sufzeichnen...
70 .

Arbeitsbereiche Arbeiten mit Text™

o

B @ F» O G 3|

R

aktions-Cptionen. .,
Ausfihren-Opkionen. ..

Alle Akkionen lGschen
Aktionen zuricksetzen
Aktionen laden. ..
Aktionen ersetzen. ..
Aktionen speichern. ..

Befehle
Beispielakkionen
Bildeffekte
Produltion
Rahren
Strukturen
Texteffekke
Widenaktionen
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Neue Aktion |

' u Alktion |
Set:lStandardaktiDnen j Abbrechen |

Furktionstaste: | Ohne = | T Umschalttaste T Stg

Farbe: I [ chne j

BildgrofSse auf 500 Pixel andern

x

— Pixelmale; 1,07 ME
Breite: Iﬁ IF'ier j ]@ &bbrechen |

Hahe: [ 748 | Pixel

Auta,,, |

— Dateigraliie:

Breite: | 17,64 | o j
o
=

Hihe: | 26,39 | om

Aufldsung: I 72 I PixelfZal j

¥ Stile skalieren
¥ Propartionen erhalten

[v Bild neu berechnen mit: I Bikubisch j
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Aktionen

[+ Arbeitshersiche Einfach®
[+ Arbeitshersiche JFarb- und Tonwertkorrekbor®

[+ Arbeitsbereiche Eildanalyse®

[+ Arbeitshersiche Malen und retuschieren™

[+ Arbeitshersiche Lrucken und proofen™
[+ Arbeitshersiche Jtebdesign®
[+ Arbeitsbereiche Meuheiten in CS2*

[+ Arbeitshersiche JArbeiten mit Text®

— Gepard groesse Skrg+Fi11
Y Bildgrofe

A 4l &1 4] 5] §] 4] ] &] &]
e e e

Neue Aktionen konnen jederzeit mit RECORD und STOP wieder hinzugefugt
werden
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Benutzereingabe anfordern
e 1|

Altionen )
= |__| Standardaktionen ;I

[+ Arbeitsbereiche Automatisisrung™
[+ Arbeitsbersiche Einfach®
[+ Arbeitsbereiche JFarb- und Tonwertkorrekbur®

[+ Arbeitsbersiche Bildanakyse™

[+ Arbeitsbereiche Malen und rebuschieren®

[+ Arbeitsbersiche Drucken und proofen™
[+ Arbeitsbereiche iebdesign®

[+ Arbeitshersiche Meuheiten in C52*

[+ Arbeitsbereiche Arbeiten mit Text®

= ‘aepard groesse Strg+F11
[ Eildgrébe

~ ‘aepard Farbiger

[ Erstellern Einstellungsebene

=

H| @ P 0 G 5

A4l &l &l 4] 4] 4] 4] 4] 4] 4] 4] 4] 4] 4]
3 | 8 1 |

A 2

um Benutzé’*eingaben bei gewissen Aktionen anzufordern

Batch Verarbeitung starten
Im Ordner mit den Bildern einen neuen Ordner erstellen z.B. , korrigiert”

Aktion ,, Speichern” hinzufugen und Datei mit ,Speichern unter” in neuen
Ordner korrigiert speichern.

[ = Gepard Farbiger
@
|7 |_ [+ Bildgréie

< P

Datei — Automatisieren - Stapelverarbeitung

Anklicken von , FarbprofilWarungen unterdrucken”

Quell und Zielordner angeben

Neue Dateinamen angeben (ERWEITERUNG nicht vergessen!!!!)

[+ Erstellen Einstelungsebene
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x
[ etEn
Satz: I Standardaktionen j sbbrechen |

Altion: I Gepard farbiger j

T Quele: I Ordrer j

Wahlen. .. | ! Termpiphotoshop-serminarstapelyer arbeitung)

[T "Gffren” in Aktionen tberschreiben

™ alle Unterordner einschiiefen

[™ Keine Optionsdialogfelder fir "Datei &ffren” anzeigen
¥ Farbprofi-warnungen unterdrilcken

 Ziel I Crdrer j

Wahlen. ., | ;i Termph, . \stapelverarbeitung’ korrigiert,

[™ "Speichern unter” in &ktionen Oberschreiben
— Dateibenennung
Beispiel: afrikall.GIF

|afrika j + ] Zweistelige Seriennumme j +

UWEITERUNG =+ x|+
! =+ -
Anfangsserientr. #: |1

Kompatibiitit: W wWindows [ Mac OS5 [ Unix

Fehler: I Bei Fehlern anhalten j

Speichern water, .,
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Ergebnis:

&% C:" Temp' photoshop-seminar' stapelverarbeitung’, korrigiert - | I:Ilﬂ
Datei Bearbeiten  Ansicht  Faworiten Extras 7 -.'f
.. . Y . '_“:l e et L x .
@ Zuriick, ,\J lﬁ 7 Suchen [L. Ordner |'¢, Lj} n |
Adresse IL’f} ) Tempphotashop-seminar stapelverarbeitung karrigiert j Wechseln zu

x Mame =

I Retusche ;I EafrikﬂDI.F‘SD
I5) scharfen -E|Fr'il=:_a[|:?;'.F"E-[:|
|5 seminarfotos ﬁ afrikal3. PsD
I skyline himmel W afrikand. PO

=l I55) stapelverarbeitung ﬁ[:;grikaDS.PSD
3 korrigist L Srikans, PO
I3 Torwertkorrekkor ) afrikad7 PSD
I3 weiteres material
|53 Sapphire ATI Drivers
=) besmf
|5 TirschildFonts
I Usk
[T WINDOWS
ik DVD-RA-Laufwerk ()
it DVD-Laufwerk (E:)
2% abhdvkall suf "DUKE {duke)" (0:)
3 lahdvall auf "DUKE {duke)" (P:)
= E homes auf "DUKE {duke)" (U

Crdner

vconfi

= 2 | RYI— >
|T~;.-'|:|: Adobe Photoshop Image Gréfe: 2,16 ME 2,16 ME | d Arbeitsplatz i
Droplet

Batch-jobs die extern (aufSerhalb des Photoshops) aufgerufen werden konnen.

Datei — Automatisierung - Droplet erstellen

Die Quelldatei/Quellorder muss nicht eingestellt werden, da der Ordner/Datei
darauf gezogen wird.
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Droplet erstellen x|

— Droplet speichern unter
ml Abbrechen |

— Ausflhren
Satz: I Standardaktionen j
Altion: I Gepard farbiger j

[~ "Offnen” in &ktionen dberschreiben

[ Alle Unterordner einschliefen

[ keine Cptionsdislogfelder fir "Datei 8ffnen” anzeigen
v Farbprofil-warnungen unterdriicken

" Ziel; I Ordrer j
wghlen, .. | C:\ Termpt,. . \stapelveratbeitung korrigiert),

[ "Speichern unter" in Aktionen Oberschreiben
— Dateibenennung
Eeispiel: afrikakX«01.5IF

|afril<a}-{}-{}-{ j S weistelige Seriennurmmmer

| ERWEITERUNG | +] |+
| =]+ =~
Anfangsseriennr, #: Il

Kormpatibiitdt: = windows T Mac OS5 [ Unix

Fehler: I Bei Fehlern anhalten j

Speicherm unter, .. |

unter ,Wahlen” den Speicherort und Dateinamen angeben
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Aktionen

S|

[+ Arbeitsbereiche JAebdesign®

[+ Arbeitsbersiche Meuheiten in C52*

[+ Arbeitsbersiche JArbeiten mit Text™

- Gepard groesse Strg+F11

LU NN
T i o

~ Bildgralhe
Ereite: 500 Pixel
Mit Proportionen erhaltan
Interpolation: bikubisch

-

= Erstellen Einstellungsebene

LN
171

Verwenden: Einstellungsebens
Text: Gradationskurven
Eorrekbur: Gradationskurvenkorrekbur Liske
Gradationzkurvenkorrekbur
Kanal: Composita Kanal
Garadationskurve: Punkk Liste
Punkt: 0,0

Punkt: 24, 21

Purnkt: 99, 127

Punkt: 228, 228

Punkt: 255, 265
Gradationzkurvenkorrekbur
Kanal: Rot Kanal
Garadationskurve: Punkk Liste
Punkt: 0,0

Punkt: 109, 127

Punkt; 255, 265
aradationzkurvenkorrekiur
Kanal: Grin Kanal
Gradationskurve: Punkl Liste
Punkt: 0,0

Punkt: 125, 127

Punkt: 255, 265
Garadationzkurvenkorrakbur
Kanal: Blau Kanal
aradationskurve: Punkk Liste
Purnkk: 0,0

Punkt: 149, 127

Punkt: 255, 265

[+ Eildgréke
[+ Speichern

LN
1
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Bei den Aktionen konnen die einzelnen Einstellungen eingesehen werden

Schalter-Modus

Die Aktionen konnen auch im Schalter-Modus dargestellt werden, um einen
schnellen Zugriff auf Aktionen zu haben

_EEII e

Aktiornen

[

Arbeitsbereiche Automatisie... Arbeitsbereiche Einfach™ _ An Palettenraurn andocken
Arbeitsberaiche Farb- und .., arbeitsbereiche Eildanalyze" Wﬁg
Arbeitsbersiche Malen und ... Arbeitshereiche Drucken u.., Meue Akkian, ..
Arbeitsbereiche Jrebdasign™ Arbeitsberaiche Meuheiter ... Meues Set...

Duplizieren
Arbeitsberaiche Arbeiten mi., Gepard groesse Strg+F11 .

Loschen
Gepard Farbiger Ausfihren

Bildpaket

Mehrere Bilder konnen auf ein Blatt gedruckt / entwickelt werden

Datei — Automatisierung — Bildpaket...
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— Quelhilder
Werwenden: |Datei j
Durchsuchen. ., | CiiTemplphotashop-seminaristapehverathetungiGepard jpg Abbrechen |
¥ Ale Unterordmer einschiiefen
— Dokurment
Seitenformat: |2D.3 ¥ 25,4 om ﬂ
Layout: (10557 (4)2,5%3,25 (2)1,5:2 =]
Aufitsung: | 118,11 [Pixelfcm =l
s |RGB—Farhe j
[~ isle Ebenen reduzierer:
— Beschriftung
Inhalt: IOhne j
Eigerer Text: |
Schrift: |f.\rial j
Schriftgrad: |12 pt vl
Farbe: |Schwarz j .
Deckkraft: | 100 L B
position: [Zentriert =l
Crehen: INein ﬂ Layout bearbeiten. .. |

»Alle Ebenen reduzieren“ kann ausgeschalten sein, um die einzelnen Ebenen
nicht auf dem Bild zu verschmelzen. Man sieht, dass jedes Foto nun eine
eigene Ebene hat.
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"{f Bildpaket bei 25% (Bild 7, RGB/8)

s Fixiersr: [] & 4+ @ Fléche:

[ j Bild 7 -

ED Eild &

[& |;| Bild &

El [I Bild 4

[® IEI Bild 3

[® EI Bild

[& EI Bild 1

(& |:| Hintergrond a
] Dok 20,6 ME/23,6 ME [w1d , ;l = 0. Do 55 |;

Unterschied zum Kontaktabzug: Ein Bild wird mehrmals gedruckt
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Kontaktabzug
Datei — Automatisierung — Kontaktabzug I1

Kontaktabzug II

— Quelbilder
Werwenden: |Ordner j
Abbrechen |
Durchsuchern. .. | CHTempiphatoshop-seminaristapelverarbeitung),
v Ale Unterardner einschiieRen
— Dokurnent l}

Einheiten: |{crm

e

Breite: |20,32

Hihe: | 23,4

Seite 1 won 2

Bild 16 wen 19
Aufigsung: |11El,11 |pi}{e|;,:m j ild 16 won

B: 5.0 cmx
Modus: IRGB-Farbe vI H: 5.8 tm

Dricken Sie die
Eszc-Taste, um die
Bildverarbeitung
abzubrachen,

[ alle Ebenen reduzieren iJ

— Miniaturen
Platzieren: |Zuer5t won links nach rechts j v Automatischen Zelenabstand

Wertileal; IDJDBE I
Horizomtal: IDJDBS CIm

Spalten:

Zeilen:

1]

[~ Drehen fir optimale Groke

—Iv Dateiname als Ohiektbheschreibung verwende

Schrift: |£'-.ria| j Schriftgrad: |12 pt vI

Auch hier kann ,Alle ebenen reduzieren” weggeklickt werden, um so bspw.
Die Texte noch andern zu konnen. Dies ist beim Kontaktabzug (im Gegensatz
zum Bildpaket) durchaus sinnvoll.
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C] Kontaktabzug-001 bei 28, 7% (afrikaDb.PSD, RGB/8)

l Ebenen

andle. P ®
INormaI ;I Deckkr.: I 100% [+

Fixierern: || o @  Fliche:
T

afrikaDE.PSD

v
B

afrik.a06

L]

afrikals.PSD

]
-]

afrik.a0s

9
L]

gepard1 jpg

afrikal4.PSD

Ll
-]

[l
E]

afrik.a0d

afrikalz.PsD

]
-]

afrikalz

@
]

afrikalz PSD

L]
[-]

epardz.jpg gepard?2 psd

=it r ...

i »
gepard3 jpg :

L m 3

e T T V| y m

Nun kann man nach Text suchen und verandern.

aftikalz s

@
L]

]

T | ahikaot.pso

Bearbeiten - Text suchen und ersetzen

x
Suchen nach: Fertig |
| .ing
. Weitersuchen
Andere in: |
I Anderr |
¥ alle Ebenen durchsuchen I GroR-/kleinschreibung beachten Alle dndern |
> - -
v Worwarts ™ Nur ganzes Wort ‘ndernysuchen |

Button , Alle andern” anklicken

Ergebnis:

"I Kontaktabzug-001 bei 28,7% (afrika06, RGB/8)

gepard1

gepard2 ; gepard3
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Textfunktionen

Datei - Neu

Marne: | Text]

[~ “orgabe: I Eigene

Breite: [ 600 | Pivel

[8]4

Ahbrechen

Worgabe speichern...

Hihe: [ 400 | Picel

Wirgabe |Eschen,,

ekl

suflisung: |95J012

Farbrnodus: IRGEI-Farbe j IEI-Elit

Hirtergrundinbalt: I Wil

%) Erwsitert

F
F
| Pixelfzol .
F
F

Bildgraie:
FO3,1KE

Textwerkzeug anklicken

& Adobe Photoshop
Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahbl Filker  Ansicht  Fenster  Hilfe

—

[T

LE | IF\riaI

j IReguIar ;I | 'ITI 12 Pt

;I Ay IScharF

—

"I Text @ 100% (RGE,/8)

A

=7,

=

o [

N

oA

.

.

CR B
AN

.

Lﬁ ;’
e

<
P

L
&

]
O

El=l"

¢
&

[1o0% =]

Dl 703,1 KB/ Byt

KN
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"W Text @ 100% (RGB/8) m=Fg: =g
l Ebenen “’.’anéle U protakall v

INorrnaI ;l Dechkr.: M
Fixierer: [2] & + @  Fliche:

I:I Hintergreng a

*

9 @

-

[1o0%e =] Dok: 702,1 KE/131,5 KE |>u o == . o #. a3 FH |

I

R

Ist ein Vektorentext, kann in Bitmap umgewandelt werden (eher ungunstig bei
VergrofSerung)

Effekte konnen nur bedingt auf Text angewendet werden

Texteffekte

=2 | O ®. 2 3 F |z
"

loptianern. . .

Schlagschatken. ..

Schatten nach innen. ..

Schein nach auffen. ..

achein nach innen. ..
Abgeflachte Kante und Relisf. ..
Glanz...

Farbiiberlagerung
Werlaufsiberlagerung. ..
Mustertiberlagerung. ..

k.ankur., ..
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Haufig wird Schlagschatten verwendet

Stile

Fiilloptionen: Standard

[zl Schlagschatten

I™ Schatten mach inmen

I Schein nach aufien

I Schein nach innen

™ abgefachte Kante und Relief
™ Kontur
™ Steukbur

I Slanz

I™ Farbiiberlagerung

™ werlaufsiberlagerung

™ Musteriberlagerung

I Konbur

— Schlagschatten

— Struktur

X

[ ok ]

Fullmethode: IMuItipIizieren

Dackbraftt —— |75 %

Winkel: @ I 120 ° |7 Globalen Lichteinkall werwenden

Diskanz:  iy— |5 Px
Uberfiillen: C— IIJ ]
Grafe; Pe——ou |5 Px

-/ -

Abbrechen |
Mewer Stil... |

[v “aorschau

— Qualitat

Kantur: m I_ Glitken

StErung! P— IL'I .

[¥ Ebere spart Schlagschatten aus

Text kopieren
Texte werden am Besten kopiert indem die Ebenen kopiert werden (ziehen auf

EN)

Texte in Bitmaps umwandeln
Rechtsklick auf die Ebene
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" Text bei 100% (H Kopie, RGB/8)

Eberen kanile 4 Protakell S D)
INnrmaI ;I Deckkr . u

Fivierer: || o+ @  Fliche: n

5 Effekie Ebenensigenschaften. ..
Fuilloptionen. ..

@ Sch Ebene duplizieren. ..

Ebene lGschen
H

——— Inneuem Smart Objekt gruppieren
[
—— | Ebenenvetbinden

Werbundene Ebenen auswahlen

Ahnliche Ebenen auswihlen

ArbeitspFad erstellent!

In Form konvertieren

Arbeitspfad andern

"B Text bei 100% (H Kopie, RGB,/8)

Eberen Kgnélevrntnknll\ E
INDrmaI ;I Dreckkr.: n

Fivierern: || .+ @  Flache: | 100% | * |

B Effekte Ebeneneigenschaften. ..
Filloptionen. . .

Schlagschatte
& Schatter nac Ebene duplizieren, ..

Ebene ldschen
.

9 @

Ebenen verbindemn

Yerbundene Ebenen auswihlen

In neuem Smart Objekk aruppieren
I:I Hintergrng’

Shnliche Ebenen auswahlen

Texk rastern

Arbeitspfad erstellen k

In Farm konwvertieren

Animationen
Ball offen
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"idi Unbenannt-1 @ 100% (RGB/8) M=l E3| ['3Basketball.psd bei 100% (Ebene 1, RGE/8&)

-

|} ETTE Dokt 438,4 KE/553,4 KB 3Kl H oz

[0 | @] Dok 462, KB/ Byte KN v
Ball ruberziehen

"W Unbenannt-1 bei 100% {Ebene 1, RGE/8) =10l x| W Basketball.psd bei 100% (Ebene 1, RGB/8#)
i 100% I Dok 4884 KE/553,4 KB (I 5
[to0% | ] Dok: 48,8 KB/621,0 KB I v I | [EY Z

Ball auf ein Viertel verkleinern

daher mit STRG-Taste auf Ebene klicken um den Ball zu markieren
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"B Unbenannt-1 bei 100% (Ebene 1, RGB/8) i ___
INu:-rmaI ;IDeckkr.:I 100% | *
Fixieren: [] o <& @  Flache: | 100% [+ |
|i . Ebene 1
= Hintergrene a
[ionw ] Dok: 46,8 KB/E21,0 KE RN W = 6.0 ® O & 3y

Bearbeiten - frei Transformieren
Ball verkleinern
Fenster — animationen
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il Unbenannt-1 bei 100% (Ebene 1, RGB/&) - (o] =< | I <]
’ j Ebenen Kanile L Pratokal A0
INormaI ;IDeckkr.:I 1009 | *

Versinhaiticher: % B8 @, 7 Frame 1 propagieren

Fixierer: [] _ﬁ 'f' @  Fliche: -

& '—‘ Ebene 1 |

|§ Hintergrong a

[0 ] Dok 468,8 KE/597,3 KB [l
—

I

Animation

Unbegrenzt » [ << 1 B B[ [ Gl 3 ;I

Die Eckpositionen mit Frames erstellen
& unb t-1 bei 100% (Ebene 1, RGE/8 _ (o | | N <]
e - e ) —I—I_dl Eberen Kanile W Protokall S 0]
INormaI ;IDeckkr.:IllJlJ% *

Yereinheitlichen: I‘é % % ¥ Frame 1 propagieren

Fixierer: [] o+ @  Flache: n

= J Ebene 1 B

|§ Hintergremd’ a

I

[10096 =] Dok: 468,3 KE/930,7 KB w5 A ==, F. 2 o T

%
|
Anirmation A0
1 2
L]
L
0s¥ as¥
Unbegrenzt Tli-ﬂ -d| al ;I SR
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Animation

=

0s¥

Unbegrenzt = | < -l

Fligk Animationsframes dazwischen ein

hier klicken

Dazwischen einfiigen x|

Dazwischen einfligen: I ALisveah j K I
Hinzuzufligendes Frames: IE Abbrechen |

— Ehenen
&+ tlle Ebenen
= Ausgewdhlte Ebenen

— Parameter
[+ Pasition
W Deckkraft
[+ Effekte

Frames werden eingeflugt

il Unbenannt-1 bei 100% (Ebene 1, RGB,/8) =gy =H
d Ebenen  Kandle L Protokell Y )
INormaI ;I Drachler, ¢ Iﬂlb_l

Wereinheitlicher: & % % ¥ Frame 1 propagieren

Fiieren: [] ¢ <5 @ Fliche:

. B
Ebene 1
D Hintergrona a

@ ¥

[10% | =] Dok.: 468,8 KE/930,7 KE [l
Animnation /6
1 2 2 4 5 E 7 8
L ® ®
L
os¥ 0:¥ 0:Y oY 0s¥ 0:¥ (A
Unbegrenzt [« 0l B I [ [ @l 3 LI A

Mit start Animation ablaufen lassen
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Nun kann man die Animation als GIF firs Web speichern

Meniu: Datei — fur Web speichern

Fiir Web speichern - Powered by ImageReady

ml BV

®

5

Original: *Unbenannt-1"
43 KB

GIF 1009% Dithering
24,32 KB Selektin-Palette
31 Sek. bei 28,8 Kbitfs 256 Farben

[t -] [

- G

-~ Bi

- Alpha:

- Hex:

Speichern I
Abbrechen
Fertig
— vordnstalung; [[Unberane] | ~] (3}
JatF = I O]
[Selekiv Fauben 256 -]
Dither:[ 1005+ [ (0]

IKeinTransparenz'.Hj stake 0w

[ Interaced Ausdichtung: | 0% |

Farbtabelle O]

<[]

% U @ a o 3

sventz [=af <l &[] o]

In ImageReady bearbeiten I
v

Button Speichern klicken

Position, Deckkraft und Effekte konnen nur mit den Animationsframes

geandert werden

Will man die GrofSe andern muss man mehrere Ebenen verwenden

GroBe animieren

Transformieren Werkzeug mit STRG-t aufrufen

falls jedoch mit STRG-ALT-t wird ein Duplikat erstellt.
Dieses Duplikat kann man vergrofsern und mit ENTER bestatigen
STRG-ALT-SHIFT-t wird bei jedem Druck die Veranderung prozentual wieder
durchgefithrt und das Objekt wieder auf eine eigene Ebene kopiert.
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= (0] | | 1 ]
B | Eberen “Kanile S Protokell AT
= | Deckkr.: [ 1003 | v

rﬁi Unbenannt-1 bei 77,9% (Ebene 1, RGE;8)

INDrmaI

Mereinheitichen: 3 % % ¥ Frame 1 propagicren

Fixierer [] o <& @  Flache: [ 1009 [ v |

= @ O ® 2 3 Tz

Dok 468,8 KE/295,6 KE KR 4

[rraem 0|

Nichts markieren nur Ebene anwahlen

STRG-ALT t drucken
Aktionen durchfiihren: verschieben, drehen, vergrofsern, ...

mit ENTER bestatigen
STRG-ALT-SHIFT-t mehrmals drucken
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"B Unbenannt-1 bei 77,9% (Ebene 1 Kopie 6, RGE/8) ]

*

W
| Eberen “kanale L protokall N 4o

INormaI

= | Deckker.: | 1003 [ v

Wereinheitichen: 3 '% % ¥ Frame 1 propagieren

Fisierer: [] & < @  Fliche: n

[= j Ebene 1 Kopie 6 -
E ] Ebene 1 Kopie

[® | @ |ebene 1Kopied

& @ | Ebene 1 kopie 3

|§ @ | Ebene 1 Kopie 2

[® g | Ebene 1kopie

= o |Eoenet

[® Hintergrund &}

[ 77,880 = | Diok.: 468, KE/4,41 ME 3| H oz

= & 0 ®. 1 & 3|z

_I Anirnation _\,‘

3 |

S

Urbegrenzt 'l <4 <l

,Frames aus Ebenen erstellen” im Animationsfenster

&n Palettenraum andacken

Meuesr Frame
Frame l&schen
Animation [Gschen

Frame kopieren
Frame einfiigen. ..

Blle Frames auswahlen

Dazwischen einfigen. ..
Frames umkehren

animation optimieten. ..

sz Ebenen erstellen
Frames &uf Ebenen reduzieren
Ebene in allen Frames anpassen. ..

Meus Ebene Fir jeden neuen Frame erstellen
Meus Ebenen in allen Frames sichtbar

Palettenoptionen. ..
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rﬁ' Unbenannt-1 @ 77,9% (RGB/8)

=10l %]

——————

Eberer kandle L Protokall A0
INDrmaI ;IDeckkr.: 100% | ¥

Wereinheitichen: % ¥ ¥ ¥ Frame 1 propagieren

Fiderers [ o F @  Fliche: n

Ebene 1 Kopie &

| Ebene 1 Kopie 5

' Ebene 1 Kopie 4

Ebene 1 Kopie 3

Ebene 1 Kopia 2

Ebene 1 Kopie

Ebene 1

9|

Hintergrung’ |

= § O ® J al .'E:‘MJ

77889 | Dok: 4688 KB/M4.41 ME KR W
Anirnation
1 ‘ 3 4 ’g B 7
ns¥ =7 A ns¥ ns¥ B
Unbegrenzt v | -i-d -dl [ [b | O | al -ﬁf ;I
FERTIG UND AUS
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