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Auf ButtonClicks reagieren
Methode1: Angabe der 
onClick-Methode in XML

Diese Methode funktioniert 
NICHT bei Fragments

Methode 2: Nur im Java-Code 
 einen onClick()-Listener

Die AutoComplete-Funktionen von 
IntelliJ nutzen!



fragment_main.xml



Beachte: 
requestFocus



Beachte: layout_columnSpan=“3”

dp
Density-independent Pixels - An abstract unit that is based on the physical density 
of the screen. These units are relative to a 160 dpi (dots per inch) screen, on which 
1dp is roughly equal to 1px.

sp Scale-independent Pixels - This is like the dp unit, but it is also scaled by the user's 
font size preference. It is recommend you use this unit when specifying font sizes

pt Points - 1/72 of an inch based on the physical size of the screen

px Pixels - Corresponds to actual pixels on the screen. This unit of measure is not 
recommended

mm Millimeters - Based on the physical size of the screen

in Inches - Based on the physical size of the screen

android:ems An "em" is a typographical unit of width, the width of a wide-ish letter like "m" 
pronounced "em"



Auf GUI-Elemente zugreifen
Fragment- Klasse

Zuerst Variablen für GUI-Elemente anlegen

… Den Variablen werden die 
Referenzen auf die GUI-
Elemente zugewiesen…

onClickListener

… Rechnen mit 
Textfeldern



TextWatcher

Wäre vielleicht eine andere Methode 
besser geeignet? 

Begründen Sie Ihre Antwort mit dem 
Log-Ausgaben

Den TextWatcher auf ein Element 
binden



App Icon



HTL Leonding
Schön, hier zu lernen


