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Rename 
MainActivityFragment.java

to ContactsFragment.java



Erstellen von Klassen



ItemDecoration
•  A RecyclerView.ItemDecoration object draws decorations

—such as separators between items—on a RecyclerView.  

• The RecyclerView.ItemDecoration subclass ItemDivider 
draws divider lines between list items.  

• In the constructor obtain the predefined Android Drawable 
resource android.R.attr.listDivider, which is the standard 
Android list-item divider used by default in ListViews.  
 
 



onDrawOver()
• Beim Scrollen der RecyclerView werden die einzelnen 

Items wiederholt gezeichnet. dabei wird bei jedem Item die 
(hier überschriebene) Methode onDrawOver() aufgerufen 

• Die Methode erhält folgende Parameter: 

• den Canvas zum Zeichnen der Dekoration 

• die RecyclerView 

• den Status der View (RecyclerView.State) zB aktuelle 
Scroll-Position. Der spielt hier keine Rolle und wird nur an 
die Superklasse weitergeleitet.



onDrawOver()



http://bit.ly/DividerItemDecoration

http://bit.ly/DividerItemDecoration


Database Overview



SQLite in Android
• SQLiteOpenHelper vereinfacht die Erstellung der 

Datenbank und gibt ein SQLiteDatabase-Objekt 
zurück, dass zur Manipulation der Daten benötigt 
wird 

• Datenbankabfragen werden mit SQL durchgeführt 

• Ergebnisse werden mittels einem Cursor 
zurückgegeben



ContentProvider 1
• Ein ContentProvider ermöglicht die Benutzung von Daten 

einer App in einer anderen App. So kann die eigene App mit 
Daten aus Android Contacts- und Calendar-Apps arbeiten 

• Es stehen auch ContentProvider zur Verfügung, die 
verschiedene Telephone-Features, den Zugriff auf den 
MediaStore und das User Dictionary (predicitive text-input) 
usw. ermöglichen 

• In dieser App wird mit ContentProvidern der asynchrone 
Zugriff auf die DB außerhalb des GUI-Threads ermöglicht. 
Dies ist notwendig, wenn mit Loaders and LoaderManager 
gearbeitet wird.



ContentProvider 2
• Wir werden in dieser App einen ContentProvider erstellen: 

• zur Abfrage der DB, um Kontakte zu finden 

• um einen neuen Kontakt einzufügen 

• einen Kontakt in der DB zu ändern 

• einen Kontakt aus der DB zu löschen 

• Nach Durchführen der Änderungen wird mit Listeners die 
GUI aktualisiert



ContentResolver

• Mit einem ContentResolver werden die Methoden 
des ContentProviders (query, create, update, 
delete) aufgerufen 

• Mit Uri’s (Uniform Resource Identifier) werden die 
ContentProvider adressiert auf die der jeweilige 
ContentResolver zugreifen möchte.

http://developer.android.com/guide/topics/providers/content-provider-basics.html

http://developer.android.com/guide/topics/providers/content-provider-basics.html


Loader and LoaderManager
• Lang laufende Operationen oder Operationen, die die 

weitere Ausführung behindern, bis sie abgeschlossen 
sind (zB Datei- und Datenbank-Zugriff) sind 
außerhalb des GUI-Threads auszuführen 

• Dadurch wird die Antwortzeit verbessert und die 
ANR-Exception (Activity not responding) tritt nicht auf 

• Loader und LoaderManager ermöglichen den 
asynchronen Datenzugriff aus Activities und 
Fragments



Loader
• Ein Loader führt einen asynchronen Datenzugriff durch 

• Im Normalfall, bei Zugriff auf einen ContentProvider wird ein 
CursorLoader verwendet 

• Der CursorLoader ist vom AsyncTaskLoader abgeleitet, der 
einen AsyncTask benutzt, um den Datenzugriff in einem 
eigenem Thread durchzuführen 

• Loader beobachten auch die korrespondierenden Datenquellen 
und aktualisieren die Activity / Fragment 

• Es ist performanter, einen bestehenden Loader zu reconnecten, 
als eine neue Query durchzuführen



LoaderManager
• Die Loader einer Activity oder Fragments werden durch einen 

LoaderManager erstellt und verwaltet 

• Der Lifecycle eines Loaders ist an seine Activity / Fragment 
gekoppelt 

• Das LoaderManager.LoaderCallbacks Interface dient zum 
Benachrichtigen der Activity / Fragment wenn ein Loader  

• erstellt wird 

• das Laden der Daten beendet hat 

• zurückgesetzt wurde und die Daten nicht länger verfügbar sind
http://developer.android.com/guide/components/loaders.html

http://developer.android.com/guide/components/loaders.html


Package data



addressbook.data
• DatabaseDescription: Struktur 

der contact-Tabelle in der 
Datenbank 

• AddressBookDatabaseHelper: 
abgeleitet von 
SQLiteOpenHelper zur Erstellung 
der DB und den Zugriff darauf 

• AddressBookContentProvider: 
abgeleitet von ContentProvider. 
Ist für Änderungen (DML) in der 
Datenbank zuständig



AddressBookContentProvid
er erstellen

New - Other - ContentProvider

Beachte: Dieser 
ContentProvider wird im 
Manifest eingetragen 



Icons’s hinzufügen
Vector Asset Studio



strings.xml



styles.xml



textview_border.xml
1

2

3

http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html#Shape

http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html#Shape


MainActivity layout
• Per default beinhaltet die MainActivity einen 

FloatingActionButton. In dieser App stellen wir den 
FloatingActionButton nur zur Verfügung, wenn er 
gebraucht wird. Daher wird der FAB in 
activity_main.xml gelöscht. 

• Die id des CoordinatorLayout wird auf 
coordinatorLayout gesetzt. Bei Verwendung von 
Snackbars greifen wir auf diese id zu 

• Lösche den Code des FAB



for phone-
sized devices

content_main.xml
ersetze den Inhalt von content_main.xml



res/layout - New Layout File
content_main.xml

for table-
sized devices



16dp

Zum Trennen der Elemente in der Liste. „?
android:“ bedeutet, dass der Trennstrich 

dem aktuellen Theme entnommen ist

gibt an, wo der Divider 
angezeigt wird



fragment_contacts.xml
res/layout - New - Layout Resource File



DetailFragment layout
ptg16518503

338 Chapter 9 Address Book App

9.4.9 DetailFragment’s Layout
When the user touches a contact in the MainActivity, the app displays the DetailFrag-
ment (Fig. 9.12). This Fragment’s layout (fragment_details.xml) consists of a Scroll-
View containing a vertical GridLayout with two columns of TextViews. A ScrollView is
a ViewGroup that provides scrolling functionality for a view with content too large to dis-
play on the screen. We use a ScrollView here to ensure that the user can scroll through a
contact’s details if a device does not have enough vertical space to show all the TextViews
in Fig. 9.12. For this fragment, create a new fragment_details.xml layout resource file
and specify a ScrollView as the Root Element. After creating the file add a GridLayout to
the ScrollView.    

11  <android.support.design.widget.FloatingActionButton
12  android:id="@+id/addButton"
13  android:layout_width="wrap_content"
14  android:layout_height="wrap_content"
15  android:layout_gravity="top|end"
16  android:layout_margin="@dimen/fab_margin"
17  android:src="@drawable/ic_add_24dp"/>
18 </FrameLayout>

Fig. 9.12 | DetailFragment’s GUI components labeled with their id property values.

Fig. 9.11 | fragment_contacts.xml layout. (Part 2 of 2.)

phoneLabelTextView

emailLabelTextView

nameLabelTextView

streetLabelTextView

cityLabelTextView

nameTextView

phoneTextView

emailTextView

streetTextView

cityTextView

stateLabelTextView

zipLabelTextView

stateTextView

zipTextView

Hier wird eine ScrollView 
verwendet, falls nicht alle 

Felder am Smartphone Platz 
finden.



fragment_detail.xml





fragment_detail.xml
The layout:height value enables the parent 

ScrollView to determine the GridLayout’s actual 
height and decide whether to provide scrolling  

TextViews der linken Spalte

TextViews der rechten Spalte

0-6
die entsprechende Textressource

vgl Folie 37

0-6

vgl Folie 37



AddEditFragment layout



saveFloatingActionButton



fragment_add_edit.xml



editText - editText7

input method editor (IME) … der Button rechts unten auf der Soft-Tastatur





DetailFragment Menu
• Lösche aus MainActivity: onCreateOptionsMenu- und 

onOptionsItemSelected-Methoden. In der Main Activity wird kein Menü 
benötigt 

• Benenne menu_main.xml in fragment_details_menu.xml um



Database coden



DatabaseDescription.java



Contact

für den Zugriff über ContentProvider

ContentUris stellt statische Hilfsmethoden zur 
Verfügung, um „content://„-Uris zu ändern. Hier wird ein 

/ und eine Id hinten angefügt

durch implementieren von BaseColumns 
wird automatisch eine PK-Spalte _ID 

erstellt 
-> Konstante _ID mit Wert „_id“

Bei Verwendung einer 
RecyclerView wird kein 
Feld „_id“ benötigt, bei 
ListViews und Cursors 

schon



AddressBookDatabaseHelper

CursorFactory - bei null 
wird eine SQLite 

CursorFactory verwendet

Ist der 
DATABASE_NAME null, 

wird eine in-memory 
database verwendet



AddressBookContentProvider
• The AddressBookContentProvider subclass of ContentProvider defines 

how to perform query, insert, update and delete operations on this app’s 
database. 



ContentProvider

http://www.tutorialspoint.com/android/android_content_providers.htm 

Binder

http://www.tutorialspoint.com/android/android_content_providers.htm


AddressBookContentProvider
• authority … This specifies the name 

of the content provider, for example 
contacts, browser etc. For third-
party content providers, this could 
be the fully qualified name, such as 
at.htl.addressbook.data 

• Ein ContentProvider verwendet 
einen UriMatcher, um zu 
bestimmen, wie die query-, insert-, 
update- und delete-Methoden 
implementiert sind



AddressBookContentProvider

Wildcard für eine 
Zahl. * für eine 
Zeichenkette



onCreate(), getType()

Diese Methode wird meist beim Erstellen 
und Starten von Intents mit 

unterschiedlichen MIME-Typen verwendet

MIME … Multipurpose Internet Mail Extension
http://www.freeformatter.com/mime-types-list.html

http://www.freeformatter.com/mime-types-list.html


Umsetzung in SQL ?

SELECT WHERE-Klausel



query() Die Uri repräsentiert die 
erhaltenen Daten

Database-query

ContentProvider
-query

Der Cursor wird benachrichtigt, dass er 
aktualisiert werden kann



Beispiel für query()
... .query(uri,  
                    new String[] { 
                    KEY_ROWID, 
                    KEY_COMPANY, 
                    KEY_ORDER, 
                    KEY_DESCRIPTION, 
                    KEY_QUANTITY, 
                    KEY_PRICE},  
                    KEY_COMPANY + "=?" + " and "  + 
                    KEY_ORDER + "=?",  
                    new String[] {company,orderNumber}, 
                    null 
                    );

projection

selection

sortOrder
selectionArgs

ContentProvider-

ContentProvider query



Querying the database
database query



insert()
// insert a new contact in the database 
@Override 
public Uri insert(Uri uri, ContentValues values) { 
    Uri newContactUri = null;  
 
    switch (uriMatcher.match(uri)) { 
        case CONTACTS:  
            // insert the new contact--success yields new contact's row id 
            long rowId = dbHelper.getWritableDatabase().insert( 
                    Contact.TABLE_NAME, null, values); 
 
            // if the contact was inserted, create an appropriate Uri; 
            // otherwise, throw an exception 
            if (rowId > 0) { // SQLite row IDs start at 1 
                newContactUri = Contact.buildContactUri(rowId); 
 
                // notify observers that the database changed 
                getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null);  
            } else {  
                throw new SQLException( 
                        getContext().getString(R.string.insert_failed) + uri); 
            } 
            break;  
        default:  
            throw new UnsupportedOperationException( 
                    getContext().getString(R.string.invalid_insert_uri) + uri); 
    } 
 
    return newContactUri; 
}

uri … Tabelle, in der die Zeile 
eingefügt wird



update()



delete()



MainActivity.java



Kommunikation zwischen 
Fragment und Activity

• To communicate data between Fragments and a host Activity or the 
Activity’s other Fragments, it’s considered best practice to do so 
through the host Activity—this makes the Fragments more reusable, 
because they do not refer to one another directly. Typically, each 
Fragment defines an interface of callback methods that are 
implemented in the host Activity. We’ll use this technique to enable this 
app’s MainActivity to be notified when the user:  

•  selects a contact to display,  

•  touches the contact-list Fragment’s add (     ) FloatingActionButton,  

•  touches the contact details Fragment’s      or       actions,  

•  or touches    to finish editing an existing contact or adding a new one. 



MainActivity.java
zuständig für die Kommunikation zwischen den Fragments



Interfaces
• ContactsFragment. ContactsFragmentListener contains call- 

back methods that the ContactsFragment uses to tell the 
MainActivity when the user selects a contact in the contact list 
or adds a new contact. 

• DetailFragment. DetailFragmentListener contains callback 
methods that the DetailFragment uses to tell the MainActivity 
when the user deletes a contact or wishes to edit an existing 
contact.  

• AddEditFragment. AddEditFragmentListener contains a call- 
back method that the AddEditFragment uses to tell the 
MainActivity when the user saves a new contact or saves 
changes to an existing contact. 



FragmentTransactions
• In earlier apps that used Fragments, you declared each Fragment in an 

Activity’s layout or, for a DialogFragment, called its show method to create 
it. The Flag Quiz app demonstrated how to use multiple activities to host 
each of the app’s Fragments on a phone device, and a single Activity to 
host multiple Fragments on a tablet device.  

• In this app, you’ll use only one Activity to host all of the app’s Fragments. 
On a phone-sized device, you’ll display one Fragment at a time. On a 
tablet, you’ll always display the Fragment containing the contact list and 
display the Fragments for viewing, adding and editing contacts as they’re 
needed. To do this, you’ll use the FragmentManager and 
FragmentTransactions to dynamically display Fragments. In addition, you’ll 
use Android’s Fragment back stack—a data structure that stores 
Fragments in last-in-first-out (LIFO) order—to provide automatic support 
for Android’s back button ( ). This enables users to go back to prior 
Fragments via the back button. 

http://developer.android.com/guide/components/fragments.html

https://www.youtube.com/watch?v=Nv24t2CJ6yw! !

http://developer.android.com/guide/components/fragments.html
https://www.youtube.com/watch?v=Nv24t2CJ6yw


Übung

• Arbeiten Sie obiges Beispiel von Vivz in einem 
eigenen Projekt aus

https://www.youtube.com/watch?v=cDNoJc7azMs

https://www.youtube.com/watch?v=cDNoJc7azMs


onCreate()
MainActivity.java



onContactsSelected(), 
onAddContact

@Override 
public void onContactSelected(Uri contactUri) { 
    if (findViewById(R.id.fragmentContainer) != null) { // phone 
        displayContact(contactUri, R.id.fragmentContainer);  
    } 
    else { // tablet 
        // removes top of back stack 
        getSupportFragmentManager().popBackStack(); 
 
        displayContact(contactUri, R.id.rightPaneContainer); 
    } 
}  
 
// display AddEditFragment to add a new contact 
@Override 
public void onAddContact() { 
    if (findViewById(R.id.fragmentContainer) != null) {// phone 
        displayAddEditFragment(R.id.fragmentContainer, null);  
    } else {// tablet 
        displayAddEditFragment(R.id.rightPaneContainer, null);  
    } 
}

MainActivity.java

Das Interface wird erst später erstellt



displayContact()
MainActivity.java



Parcelable
https://www.youtube.com/watch?v=kx2WlZksWk8

https://www.youtube.com/watch?v=kx2WlZksWk8


onContactDeleted(), 
onEditContact()

// return to contact list when displayed contact deleted 
@Override 
public void onContactDeleted() { 
    // removes top of back stack 
    getSupportFragmentManager().popBackStack(); 
    contactsFragment.updateContactList(); // refresh contacts 
}  
 
// display the AddEditFragment to edit an existing contact 
@Override 
public void onEditContact(Uri contactUri) { 
    if (findViewById(R.id.fragmentContainer) != null) {// phone 
        displayAddEditFragment(R.id.fragmentContainer, contactUri); 
    } else {// tablet 
        displayAddEditFragment(R.id.rightPaneContainer, contactUri); 
    } 
}

MainActivity.java



onAddEditCompleted()
MainActivity.java



ContactFragment.java
Zeigt die Kontaktliste in einer RecyclerView an und stellt 

den FloatingActionButton zur Verfügung



Interface 
ContactsFragmentListener

ContactsFragment.java



fields

• CONTACTS_LOADER declares a constant that’s used to identify the Loader when 
processing the results returned from the AddressBookCon- tentProvider. In this 
case, we have only one Loader—if a class uses more than one Loader, each should 
have a constant with a unique integer value so that you can identify which Loader to 
manipulate in the LoaderManager.LoaderCallbacks<Cursor> callback methods.  

• The instance variable listener will refer to the object that implements the interface 
(MainActivity).  

• Instance variable contactsAdapter will refer to the ContactsAdapter that binds data 
to the RecyclerView. 

ContactsFragment.java



onCreateView() 1 / 2
ContactsFragment.java



onCreateView() 2 / 2
ContactsFragment.java



ContactsFragment.java



ContactsFragment.java



updateContactList()
ContactsFragment.java



ContactsFragment.java



ContactsFragment.java



Noch 
Fragen?

85


