Ul unter Android = Activity

3 Hoal 1% 20:32

Edit Settings
Preis je Platz: 8,55

Platze: 5

Spieler: 5

HTL LEONDING

Seite = 1



Grundlegendes zu Activities

= Hauptzweck: Verarbeitung der Benutzerinteraktion
— Funktion eines Controllers

= Pro Bildschirmseite wird eine Activity angelegt

= Strikte Trennung Design < Code

— Design in res-Ordner =» layout
= Automatische Anpassung an Ausrichtung, Tag/Nacht, ...

= ADT erstellt daraus statische R-Klasse
— Ressourcencompiler Android Asset Packaging Tool (aapt)

— Texte werden ebenfalls in Ressourcen verwaltet
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Lifecycle einer Activity unter Android

User navigates
to the activity

App process
killed

Apps with higher priority

need memory

IK/-—AM -\.‘\
Li_jm

onCreate()

7

onStart()

y

onResume()

7

 AS——\

| ey

Another activity comes

into the foreground

v

onPause()

The activity is
no longer visible

v
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onStop()
I

-

-

User returns
to the activity

)

onRestart()
A

User navigates
to the activity

J

The activity is finishing or
being destroyed by the system

v

onDestroy()

;

Activity
shut down

Activity durchlauft
verschiedene Zustande

Ressourcenmangel =
Anwendung kann vom
System geschlossen werden

Prozess kann auch nach
Destroy durch Anwender
weiterlaufen =» schnellerer
Start
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onPause() — onResume()

= Activity verliert Fokus
— DialogActivity liegt semitransparent daruber
— Animationen stoppen, Ressourcen freigeben
— AndroidDeveloper

Resumed N\
(vsible) ‘
onResume() I P ? '\j onPause() ‘
| \3) onResume() |
"'\ " Paused ‘"\.
I 'k (vlsible) (partially visible) 1
onStart() | oo oo onStop()

> Created ) Lonﬂeslar1[]4< idden )ﬁ
onCreate() L (h ) on DGSU’OY()
|
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http://developer.android.com/training/basics/activity-lifecycle/pausing.html

onStop() — onStart()

= Ausloser fur onStop()

— Andere App kommt in den Vordergrund

— In eigener App wird neue Activity aufgerufen

— System beendet App wegen Resourcenmangels
= Aufgaben

— Persitieren der Zustande
= onStart()/onRestart()

— onRestart() wird nur nach onStop() aufgerufen

— Normalerweise onStart() verwenden

— Wiederherstellen des Zustands der Activity
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onDestroy() — onCreated()

= Aufruf z.B. bei Anderung der Orientation
— Anderes Layout ist moglich

= onSavelnstanceState() sichert alle View-
Zustande (Texte, Scrollpositionen, ...)

" Resumed /. —
) \1/ r—onSavelnslanceSIate[)—b( Destroyed )

lﬁl

N |
G/\ onCreate()

Resumed =

( Created }—@)—onRestorelnstanceState(]—PC (visible) )
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Beispiel: onSavelnstanceState()

= AndroidDeveloper

// some transient state for the activity instance
var gameState: String? = null

// invoked when the activity may be temporarily destroyed, save the instance state here
override fun onSavelnstanceState(outState: Bundle?) {
outState?.run {
putString(GAME STATE KEY, gameState)
putString(TEXT_VIEW KEY, textView.text.toString())
}
// call superclass to save any view hierarchy
super.onSaveInstanceState(outState)
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http://developer.android.com/training/basics/activity-lifecycle/recreating.html

onRestorelnstanceState()

= Alternativ auch in onCreate()

override fun onRestorelnstanceState(savedInstanceState: Bundle?) {
textView.text = savedInstanceState?.getString(TEXT_VIEW KEY)

¥
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Beispiel CoolDroid

= Zahlerstand bei Wechsel der Orientation beibehalten

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) |
super.onCreate (savedInstanceState)
setContentView(R.layout.activity main)
if (savedInstanceState '= null) |

counter = savedInstanceState.getInt (COUNTER);

tv_message.text = getMessageText()

}

iv_droid.setOnClickListener {...}

override fun onSavelnstanceState (outState: Bundle?) |
outState?.putlnt (COUNTER, counter)
Log.d(LOG TAG, msg: "onSavelnstanceState(), counter: S{counter}")
super.onSavelnstanceState (outState)
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Richtlinien fur Lebenszyklusmethoden

onCreate() =

onResume() =

onPause() =
onDestroy() =>

Seite = 10

Objekte instanzieren, die in Activity
benotigt werden (z.B. Controls)

starten von Services und Code, der
benotigt wird, wenn Activity im
Vordergrund ist

stoppen etwaiger Services
freigeben von Ressourcen

HTL LEONDING



= Anforderungen

App unterstutzt die Verrechnung von
Platzen (Tennis, Badminton, Volleyball,
...) an die Mitspieler

Uber Settings Moglichkeit, Parameter
einzustellen

Lehrziele

— Verknupfung von Activities Uber
explizite Intents

— GridLayout
Einfache AppBar als ActionBar

PayYours _a Anfang

Erstes einfaches Beispiel als Einstieg

5

8

0
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Neues Projekt anlegen
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® Create New Project X

7_’( Create Android Project

( D
Application name
[ PayYoursI ]

\, y,

(" Company domain )
] htl.at ‘

\. J
Project location
’ D:\Android\2018\apps\PayYours ”:J

Package name

at.htl.payyours Edit

E

[J Include C++ support

Include Kotlin support

I Cancel J[ Finish |
HTL LEONDING




Leere Activity

® Create New Project X

A Add an Activity to Mobile

Add No Activity

Basic Activity Bottom Navigation Activity Empty Activity

Previous Next l Cancel J l Finish J
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Allerdings mit OptionsMenu

] ™ New Resource Directory

Directory name: | menu

Resourcetype: | menu

Source set: main

Available qualifiers:

%) Country Code

| @ Network Code
@ Locale

= Layout Direction
E Smallest Screen Width
= Screen Width

H Screen Height
Size

[EE] Ratio

:1@ Orientation

[H Ul Mode

@ Night Mode

; [= Density
i F Touch Screen

Chosen qualifiers:

]

Nothing to show

m l CancelJ [ Help J
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Menu-Ressourcefile anlegen

v E'g res '\!,' RadioButton
[57] drawable Av CheckedTextView
v [E] layout — Spinner
@ activity_main.xml == ProgressBar (Large)
“1 menu

New 23 Menu resource file

™ New Resource File

File name: menu_main

Source set: main n

Directory name: | menu
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Hauptmenu uber ActionBar konfigurieren

= Menus, die uber die Menutaste des Gerats aktiviert werden

= Pro Activity existiert ein Optionsmenu
= Menus werden als XML-Ressource (Verzeichnis /res/menu) oder
im Java-Code definiert

= Die Definition der Menueintrage findet in der Methode
onCreateOptionsMenu statt

= Beil Auswahl eines Menupunktes wird die Methode
onOptionsItemSelected aufgerufen
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Hauptmenu als ActionBar konfigurieren

= menu_main.xml

= MenUpunkte Settings und Quit in ActionBar mit Icon aus Package
Android

— Quit soll immer in ActionBar angezeigt werden

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res—-auto"”
tools:context=" . MainActivity">
<item
android:id="@+id/menu_action_settings"

app:showAsAction="always"

android:icon="@android:drawable/ic_menu_preferences"
android:title="Settings"/>
<item android:id="@+id/menu Quit"

android:icon="@android:drawable/ic menu close clear cancel"

app:showAsAction="always"
andro&d:title="Exit"/>

<, menu>
b‘br"(:ite'1/ LI B LL‘-/I‘I./ING




Code fur Menubehandlung in MainActivity.java

override fun onCreateOptionsMenu(menu: Menu?): Boolean |
menulnflater.inflate (R.menu.menu_main, menu)
return super.onCreatelptionsMenu(menu)

override fun onOptionslItemSelected(item: Menultem) = when (item.itemId) |
R.id.menu Quit -> {finish(); true}
R.id.menu action settings -> {true}
ﬁse -> super.onOptionsiltemselected(item)

1}
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Ergebnis: ActionBar mit ActionButtons

= Fruher (vor Android 3/API 11) uber OptionsMenu
= finish() funktioniert

O = & B 5ol 30%Ld 19:36

PayYours KX X

% PayYours

Hello world!

PayYours a Ende
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Gewunschtes Ul fur Calculator

Platze: 5 + -

Spieler: 5 + -

Betrag: 8,80

PayYours b Anfang
Seile » 20 HTL LEONDING




<resources>

<string name="app name">PayYours</string>

<string name="action settings">Settings</string>

<string name="activity edit settings title">Edit Settings</string>

<string name="menu exit">Exit</string>

<string name="txt courts">Platze:</string>

<string name="txt players">Spieler:</string>

<string name="txt to pay">Betrag:</string>

<string name="btn plus">+</string>

<string name="btn minus">-</string>

<string name="ed courts">7</string>

<string name="ed players">6</string>

<string name="txt price per unit">Preis je Platz:</string>

<string name="txt default courts">Platze:</string>

<string name="txt default players">Spieler:</string>

<string name="bt ok">OK</string>

<string name="title activity settings">Settings</string>
</resources>
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activity_main.xml = GridLayout

© activity_main.xml X Preview - )
GridLayout Ek' 15 Nexus 4~ rj' (® appTheme <
1 <fxml version="1.0" encoding="utf-8" 2> =~ - §5 - 2
{ 2 & <GridLayout xmlns:android="http://schemas.and | h N
3 xmlns:tools="http://schemas.android.com/t
B android:paddingBottom="16dp"
= android:paddingLeft="64dp"
5] android:paddingRight="64dp"
7 android:paddingTop="16dp"
(r 8 android:1ayout:width="match parent"” i\ PayYours
S android:layout height="wrap content”
10 android:columnCount="4" Platze: 7
11 android:columnOrderPreserved="false"
12 android:orientation="vertical" Spieler: 6
Tl android: rowCount="3"
\¥14 android:useDefaultMargins="true" 4/ Betrag:
15 tools:context="at.htl leonding.payyours.M
/’i6 <TextView...> <‘\
22 <EditText...>
35 <Button...>
43 - <Button...>
S1 <TextView...>
S8 <EditText.. .>
68 t <Button...>
76 <Button.. .>
84 <TextView...>
\\91 -| <TextView. . .> <,/
100 </GridLayout>
101

Design Text



Abstande auslagern = dimens.xml

' dimens.xml| X

<resources>

<dimen name—"act1v1tj horlzontal marg1n">16dp</d1men>

<dimen name="activity wvertical margin">lédp</dimen>

<dimen name="text view padding">12dp</dimen>

<dimen name="et numbers width">50dp</dimen>

<dimen name="margin between">3dp</dimen>

<dimen name="text view to pay width">110dp</dimen>

<dimen name="default padding">5dp</dimen>

<dimen name="default et width">200dp</dimen>
</resources>
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GridLayout

= Tabellenartige Darstellung
— Aufteilung des Platzes in Zeilen, Spalten und Zellen
— Span-Property erlaubt View, mehrere Zellen zu verwenden

— Automatische Positionierung der Views oder Vergabe von
Zeilen- und Spaltenindizes

— Ausrichtung der Views in Zelle horizontal und vertikal moglich
— Neuer Viewtyp Space ermoglicht Leerbelegung

= Alternative zu verschachtelten LinearLayouts und RelativeLayouts
— Langsam und wartungsintensiv, wenn verschachtelt

= APl >= 14 notwendig

Seite » 24 HTL LEONDING



TextView fur Beschriftung
I'f’lé:tzei 5 4 - I

<TextView
android:layout row="8"
android:layout coclumn="8"
android:layout _gravity="right[center vertical”
android:text="@string/txt_courts”
android:textApﬁearanEe="?Endroid:attr/textAppearanceLarge" /

Seite » 25 HTL LEONDING



EditText fur Zahleneingabe

<Edi

tText

android:
android:
android:

Plétze:i 5 i + ‘

id="@E+id/editTextCourts"”
layout width="85dp"
layout column="1"

android:

layout gravity="center wvertical|center horizontal”

android:

layout row="0"

android:

gravity="center"

android:

inputType="number"

android:
android:

text="35"
textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge">

<requestFocus />

</EditText>

Seite = 26
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Buttons definieren

Plétze:l 5 { + { -

<Button
android:id="E+id/button plus courts"”
android:layout column="2"
android:layout gravity="center”
android:layout margin="10dp"
android:layout_row="0"
android: text="+"
android: textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge" /:
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Ergebnis uber TextView mittig ausgeben

Betrag: { {
<TextView
android:layout column="1"
android:layout row="2"
android:layout_columnSpan="3"
android:id="@+1id/textViewlextioPay"
android:layout _gravity="center"”
android:gravity="fill"
android:layout width="118dp"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge”/>
- HTL LEONDING




Gewunschtes Ul fur Calculator

PayYours

Platze: 5 + -

Spieler: 5 + -

Betrag: 8,80

PayYours b Ende
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Grundfunktion implementieren

PayYours

Platze: 5 + -

Spieler: 5 + -

Betrag: 8,80

PayYours_c Anfang
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MainActivity implementieren (SimpleVersion)

B Wl 35%4 19:59

- Steuerung nur iber Buttons s X
— Keine Eingabe in EditText

= Minus-Button ist ausgeblendet, wenn
Zahl <=1 ist Spieler: 6~ +

= Ausgangswerte aus Layout Betrag: 5,70
= Preis je Platz als Konstante (8,55 €)

= Ergebnisanzeige nach App-Start und
bei jeder Anderung

= Automatische Anzeige des S 2 3 4
SoftKeyboards mit den Ziffern und
dem Komma ( 4 5 6 )

Platze: 4 +

. 14 8 9 a

+ : 0 , o
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MainActivity — onCreateView()

= Layout setzen
= Listener registrieren

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState)
setContentView(R.layout.activity main)
btn_plus_courts.setOnClickListedgr(::onClick)
btn_minus_courts.setOnClickListener(::onClick)
btn_plus_players.setOnClickListener(::onClick)

btn_minus_players.setOnClickListener(::onClick)
EC_courts.setOnfocusChangeListensr| view, Nasfocus -> ONEFOCUSLNanged (View as Editlext, hasfocus

ET_players.setOnrocusChangeListensr| view, RasfocUs -> ONFocCUsSLhanged(view as Editlext, hasrocu

HTL LEONDING
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MainActivity - Manifest

= SoftKeyBoard soll bei Start geoffnet sein = sofortige Eingabe
moglich

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/payyours"
android:label="PayYours"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme">
<activity

android:name=" . MainActivity"

android:windowSoftInputMode="stateAlwaysVisible">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
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MainActivity — onClick-Listener

= Hilfsmethode kapselt Verarbeitung (Codeverdopplung vermeiden)

__private fun onClick(view : View) {
Log.d(LOG TAG, msg: "In btnClickHandler for §{view.id}")
when (view.2d) {

R.id.btn plus courts -> incOrDecValueInEditText (et courts, Inc true)

R.id.b‘.:n_minus_courts -> incOrDecValueInEditText (et_courts, Inc false)

R.id.btn plus playesrs -> incOrDecValuelnEditText(et_players, inc true)

R.id.btn minus players -> incOrDecValuelInEditText(et_players, Inc false)

Seite » 34 HTL LEONDING



Hilfsmethode behandelt ButtonClick universell

private fun incOrDecValueInEditText (editText: EditText, inc: Boolean)| {
val texXt = editlexXt.Lext.tootringl()

(Var number = \

if (text.length == 0) |
0 // Eingabefeld i1st leer
} else |
Integer.parselnt (text)

Log.d(LOG TAG, msg: "In incOrDecValueinEditText (), number= $number")
if (inc) | N\
number++
} else |
if (number > 1) {
number--

}

\ J

editText.setText ("S{number}")
calculateAndShowResult ()
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Main — calculateAndShowResult()

= Der Name ist Programm Q -

] PayY
— Werte aus Views auslesen und M
Ergebnis berechnen

. . Platze: 4 o
— Minus-Buttons disablen wenn

Wert <= 1 ist Spieler: 6 +
— Ergebnis ausgeben SEICE AL

PayYours c Ende
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Einstellungen fur Programm speichern

Grunddaten vorgeben
— Preis je Einheit
— Platze
— Spieler
Bearbeitung als Dialog
lcon fur App
Double im deutschen Format

=

PayYours _d Anfang

Seite = 37

3 "l 37%d 20:08

Edit Settings

Preis je Platz: 8,55

Platze: 5

Spieler: 5

OK

HTL LEONDING



Shared Preferences

Daten anwendungsspezifisch abspeichern

— Statusinformationen
— /data/data/<package name>filename.xml

Allgemeine Einstellungen
Einheiten, Countdown, ... konfigurieren

= Einfache Datentypen S s 8 ouen gt
— boolean, float, int, long, String -
= Sehr einfach in der Handhabung e e it e st
— StandardmaRig private (Activity oder e
Application) Motationerkick oo o e
- Listener fir Anderungen der Preferences oA
moglich Herzfrequenzzonen
= Preference-Fragments fir umfangreiche :'tmq"oe oo
Einstellungen Intervalzonen bearbeiten

— Untermenus sind moglich
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SettingsActivity anlegen

Seite = 39

E edit View Novigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

New

~ Open...
[€! Profile or Debug APK...
Open Recent
Close Project
Link C++ Project with Gradle

9 Settings...

»

Strg+Alt+S

[.% Project Structure... Strg+Alt+Umschalt+S

Other Settings

Import Settings...
Export Settings...
Export to Zip File...
Settings Repository...
Save All

Synchronize
Invalidate Caches / Restart...
Export to HTML...
Print...

Add to Favorites

File Encoding

¢y I

ci

Line Separators
Make File Read-only

Power Save Mode

Exit

Logcat

»

Strg+S
Strg+Alt+Y

New Project... G

ii
(@)
]

?
Import Project...
, Ykt

Project from Version Centrol
Activity.kt ‘ < activity_main.xml <« menu_mainxml

New Moedule...
Import Medule...

Import Sample...

€ Java Class
& Kotlin File/Class

«» Android resource file
Android resource directory
Sample Data directory

= File

=y Scratch File Strg+Alt+Umschalt+Einfg
Package

S C++ Class

c++ C/C++ Source File

u  C/C++ Header File

.ﬁ. Image Asset

lﬁ' Vector Asset

a1 Singleton

6 Gradle Kotlin DSL Build Script

6 Gradle Kotlin DSL Settings
Edit File Templates...

iH AIDL

v

& Android Auto ’ Android TV Activity (Requires minSdk >= 21)

& Folder ’ Android Things Empty Activity (Requires minSdk >= 24)

'ﬁ' Fragment » Android Things Peripheral Activity (Requires minSdk >= 24)
/%' Google » = Basic Activity

i Other ’ Blank Wear Activity (Requires minSdk >= 22

i Service » = Bottom Navigation Activity

‘Ul Component g

HTL LEONDING



Keine Launcher Activity

Seite = 40

® New Android Activity

7* Configure Activity

Android Studio

Creates a new empty activity

[W'
[ Settingsy-\ctivity ]

Generate Layout File

Layout Name

\ activity_settings

[J Launcher Activity

Backwards Compatibility (AppCompat)

Package name

The name of the activity class to create

[previous | [ nee | [Leance | EED

HTL LEONDING



= Dialog-Theme festlegen
= Titel definieren

‘manifest“application“activity

<?xml version="1.0" enceding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="at.htl.payyours">

<applicaticn
android:allowBackup="true"
android:icon="fmipmap/ic launcher"
andreid:label="PayYours"
andreoid:roundIcon="Emipmap/ic_launcher round"
android:suppertsRtl="true"
android:theme="Estyle/AppTheme">

+ <activity andrecid:name=".MainActivity"...>
. <activity android:name=".SettingsActivity"
= android:label="Estring/;leasksh="A T bR T AAL - B RAL]"
android:theme="@Estyle/Theme.AppCompat.Dialcg”
><factivity>
</application>
</manifest>
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SettingsActivity anlegen

= Layout definieren
— TableLayout oder ConstraintLayout

Edit Settings

Preis je Platz: |

Platze:

Spieler:
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ConstraintLayout definieren

¥Rs00
PayYours
®
= @

Preis je Platz:

Platze:
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Label und EditText auf gleicher Hohe

= Baseline konfigurieren
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Guideline fur saubere Spaltentrennung

™ Jx A 8 BT
T Add Vertical Guideline
I Add Herizental Guideline

Sete 45 HTL LEONDING



SettingsActivity starten

Reaktion auf Menuauswahl

override fun onOptionsItemSelected(item: Menultem) = when (item.itemId) |
R.id.menpu Quit -> {finish(); true}
R.id.menu actiopn setfings -> |
[n;tartActivity(Intent( packageContext: this, SettingsActivity::class.java))
true }l
else -> super.onOptionslItemSelected(item)

H}
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Zwischenergebnis Layout

Edit Settings

Preis je Platz: |
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= Konstanten fur SharedPreferences

private
private
private
private
private
private
private

Seite = 48

const
const
const
const
const
const
const

val
val
val
val
val
val
val

PREFERENCE FILENAME = "PayYoursPreferences"

DEFAULT PRICE PER UNIT =

DEFAULT PLAYERS = "3"
DEFAULT COURTS = "3"

PRICE PER UNIT KEY =
PLAYERS KEY =

COURTS KEY =

"PLAYERS"
"COURTS"

"8,55"

"PRICE PER UNIT"

HTL LEONDING



onCreate() =& Werte einlesen

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState)
setContentView(R.layout.activity settings)
val preferences = this.applicationContext.getSharedPreferences(
PREFERENCE FILENAME, Context.MODE PRIVATE)
et_price_per_unit.setText(preferences.getString(PRICE PER UNIT KEY, DEFAULT PRICE PER UNIT))
EFAD LA} ))
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onSave() = Speichern und beenden

private fun onSave() {
val sharedPreferences = this.applicationContext.getSharedPreferences|
PREFERENCE_FI LENAME, Context. MODE_PRI VATE)
[ val preferenceEditor sharedPreferences.editc()
preferenceEditor.putString (PRICE PER UNIT KEY, et price per unitpref.text.toStrinqil]
preferenceEditor.putString (PLAYERS KEY, et_players_pref.text.toString())

referenceEditor.putString (COURTS KEY, et_courts_pref.text.toString())
preferenceEditor.commit ()
iog.d(LOQ_TAG, msg: "onsave (), pricePerUnit=

${et_price_per_unit_pref.text.toString()}")

finish() // Beendet Activaity
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MainActivity = Einlesen

override fun onResume ()| |

[supex_nnResumej)
readSeIttings ()

private fun readSettings() {
Log.d(LOG TAG, msg: "readSettings()")
val preferences = this.applicationContext.getSharedPreferences|(
PREFERENCE FILENAME, Context.MODE PRIVATE)

try {
val decimalFormat = DecimalFormat.getInstance (Locale.getDefault()) as DecimalFormai
val numberText = preferences.getString(PRICE PER UNIT KEY, DEFAULT PRICE PER UNIT)
Log.d(LOG TAG, msg: "readSettings(), pricePerUnit-Text SnumberText")

pricePerUnit = decimalFormat.parse (numberText) .toDouble()

} catch (e: ParseException) {
Log.e(LOG TAG, msg: "save() format exception fur float: "
+ preferences.getString(PRICE PER UNIT KEY, DEFAULT PRICE PER UNIT))
1
et_players.setText (preferences.getString (PLAYER
et_courts.setText(preferences.getString(COURTS
calculateAndShowResult ()

S KEY, DEFAULT PLAYERS))
KEY, DEFAULT COURTS))
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Spezialitat — Komma bei Eingabe

= Tastatur einschranken, richtig parsen und darstellen

Android Emulator - Nexus_4_API|_24:5554

Edit Settings

Preis je Platz: Edit Settings
J |12'5 Preis je Platz: 125

Platze: 6 Plitze: 5

Spieler: 5
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PayYours — eigenes Icon

Leonding
Heiter

Platze: i i ; e Bkm/h am 0% . 20:03
J —-- -
Ost Regen Sonnenuntergang
Spieler: 6 - -
HEUTE Den ganzen Tag lang heiter. £ 2
Betrag: 5,70

PayYours

[ ]
*
RN € = & ©
+ ) O ¢ Telefon  Kontakte Nachricht... Internet Ment
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Icon In drawable

manifest\‘application

<?xml versicn="1.0" enceding="utf-8"2->
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="at.htl.payyours">

<application
android:allowBackup="true"
android:label="PayYours"
= android:icon="gsVAal/ payyours”
android:sSupportsRtl="true"
android:theme="Estyle/AppTheme">
+ <activity android:name=".MainActivity"...>
<activity andrcid:name=".SettingsActivity"
android:label="Edit Settings"
android:theme="@Estyle/Theme.AppCompat.Dialog"”
><factivity>
</applicaticn>

</manifest>
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Zustand retten uber Orientierungswechsel

= Spezialistenaufgabe
— Settings mussen auch noch funktionieren
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