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Persistenz in SQLITE-DB
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OR-Mapper derzeit in Entwicklung
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AddTeachers in DB implementieren

§ Geladene Lehrerdaten in Datenbank speichern
§ Nur eine Tabelle

- Textspalten und eine BLOB-Spalte

Übung
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Eigenes Package für DB-Funktionalität



Seite § 5

Contracts definieren
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object-Declaration
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Datenbank verwalten è TeacherDbHelper

§ SQL-Texte erzeugen
- Stringinterpolation vereinfacht Handling

§ Versionierung der Datenbank
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Add teacher – Java-Way
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Bitmap è ByteArray è BLOB è DB

§ Bitmap ist nullable
- Null-Safe-Operator
- https://kotlinlang.org/docs/reference/null-safety.html

https://kotlinlang.org/docs/reference/null-safety.html
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Kotlin - with

§ Kürzer und lesbarer
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Kotlin - ExtensionFunction

§ Auslagern der Transaktion in Methode
- Wiederverwendung bei update, delete, …
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ExtensionFunction doTransaction()
§ Higher-Order Function

- SQL-Nutzmethode als Parameter
- Insert liefert Long als Ergebnis
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ExtensionFunction generisch

§ Ergebnistyp ist unterschiedlich
§ Delete liefert z.B. nichts zurück è Unit
§ Long è <T>
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Extension-Function inline
§ LambdaExpression è anonymes Objekt wird instanziert

- Zeitaufwand

§ Inline è Compiler ersetzt Aufruf textuell

§ Nur bei Higher-Order-Functions sinnvoll



Seite § 15

Verwendung von addTeacher() in Mainactivity

§ Auslösen über Menü
- Siehe PayYours
- Brauchbares Icon suchen

§ View zwischen RecyclerView und Import-
View wechseln
- Visibility
- Fragments

§ Aktueller Lehrer im Download
- Text oder CardView wiederverwenden

§ Progressbar dokumentiert Fortschritt 
- Nur für Bilder
- Text ist innerhalb einer Sekunde geladen

Übung
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Bild trotz ID nicht verfügbar è Anonym
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Menüpunkt ausgewählt
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Bild des Lehrers laden
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RecyclerView-Adapter versorgen

§ TeacherDbTable um readAllTeachers() erweitern
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Bei App-Start Daten aus DB laden
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Kontrolle der Daten in SQLITE-DB

§ Datenbankdatei aus Anwendungsverzeichnis auf PC 
kopieren

§ Mit Commandline-Tools inspizieren
§ Wechsel in Tools-Verzeichnis von Android
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Datenbankdatei herunterladen

§ Zugriff mit Credentials der App
§ Datenbank zuerst auf SD-Karte kopieren

- .\adb.exe shell run-as at.htl.meettheteacher cp
/data/data/at.htl.meettheteacher/databases/meettheteacher.db
/sdcard/

§ Daten von SD-Karte auf PC übertragen
- .\adb.exe pull /sdcard/meettheteacher.db

- Direktes pull aus Appverzeichnis ist nicht erlaubt
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Datenbankdatei analysieren

§ SQLITE-Commandline
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Aufgaben

§ TeacherDbTable erweitern
- readAllTeachers() liest alle Lehrer sortiert nach 

Namen aus der Datenbank
§ Hinweis: db.query() liefert Cursor zurück

- deleteAllTeacher() löscht alle Lehrer aus der 
Datenbank
§ Aufruf vor Start des Imports

§ Soweit möglich, Kotlin-Features einsetzen
- Extension-Functions, spezielle Functions

(with, …)

Übung


