
Seite § 1

Service



Seite § 2

Was ist ein Service
§ Building-Block wie Activity

- Ohne Benutzerinteraktion
- Wiederverwendbarkeit

§ Übernimmt Aufgaben, die nicht das UI betreffen
§ Standardmäßig im MainThread(UI-Thread)

- Erzeugt meist eigenen Thread

§ Muss sparsam mit Ressourcen umgehen
- Blockiert sonst die Vordergrundprozesse
- Häufig ist Multithreading notwendig

§ Lifecycle: create-start-destroy (kein stop)
§ Weitere Infos unter: developer.android.com

- http://developer.android.com/reference/android/app/Service.html

http://developer.android.com/reference/android/app/Service.html
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Services als Ressourcenfresser

§ Gerät nach Neustart
- Keine Apps geladen

§ 1,9 GB durch System und Services belegt
§ CPU-Auslastung natürlich auch nicht gering
§ Akkuverbrauch

§ Mit Android-O neu Richtlinien zum Thema 
Backgroundservices
- https://developer.android.com/about/versions/

oreo/android-8.0-changes

https://developer.android.com/about/versions/oreo/android-8.0-changes
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Lokale Services ó Remote Services

§ Lokale Services
- Im Prozessraum der Activity
- Kommunikation mit Activity

§ Binder und ServiceConnection
§ Definition der Serviceaufgaben im Binder

§ Remote Services
- Über Prozessgrenzen verfügbar
- Kommunikation

§ Broadcast
§ Binder
§ AIDL
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Started Service

§ Kann von beliebiger Komponente gestartet werden
- Activity, BroadcastReceiver, Service, ContentProvider

§ Läuft weiter, auch wenn startende Komponente beendet wurde
§ One-Way-Kommunikation Component è Service
§ Beendet mit stopSelf() oder stopService()
§ Gefahr vom Memory-Leaks
§ Zwei Typen

- Foreground-Services mit UI über Notification
- Background-Services ohne Benutzerinteraktion
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Bound Service

§ Component ist an den Service „gebunden“
- Binder als Interface zur Kommunikation mit dem 

Service
- Two-Way-Communication

§ Starten mit erstem bind()
§ Werden mit letztem unBind() beendet
§ Kommunikation Activity è Service

- Lokaler Service è Methodenaufruf
- Remote Bound Service è Handler/Message
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IntentService

§ Einfachste Form von Service mit Hintergrundtask (automatisch)
- Download von Daten
- Verschicken einer SMS

§ Fire and forget
§ Verarbeitet Anforderungen und verwaltet diese in Queue
§ Wird über Intent aufgerufen 
§ Beendet sich nach getaner Arbeit selbst
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Service ó AsyncTask

§ AsyncTask lagert länger dauernde Aufgaben in den Hintergrund aus
- Laufen im Prozessumfeld der Activity
- Sind eng an die erzeugende Komponente gekoppelt

§ Service
- Lose Kopplung an die erzeugende Komponente
- Kann in eigenem Prozessumfeld laufen
- Verwendet meist Threading für Hintergrundaufgaben
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Process – Main-Thread – Background-Thread
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Lokaler Service mit Binder

§ Binder definiert Schnittstelle zu Service
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Sms versenden in Service auslagern

§ Funktionalität bleibt gleich
§ Sms wird vom Service 

verschickt
§ BroadcastReceiver werden im 

Service registriert/abgemeldet
§ Benutzer wird per Toast 

informiert
§ Wird später erweitert, damit 

Service auch Sinn macht

SmsSender – Service Service Anfang Übung
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Template für gebundenen Service
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Binderklasse

§ Retourniert Zugriff auf Serviceklasse
§ Alternativ Interface mit benötigten Methoden
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Service – onBind()/onUnbind()
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Service – onCreate()/onDestroy()

§ BroadcastReceiver registrieren/freigeben
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MainActivity – Service starten und beenden
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MainActivity – Service verwalten
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MainActivity – Verwendung des Service

§ Anlegen einer ServiceConnection
- Verbindet sich über Binder
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MainActivity – Service nutzen
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Manifest – Service eintragen
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Dokumentation über LogCat

SmsSender - ServiceEnde
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SMS protokollieren

§ Der Versand der SMS soll über 
eine mehrzeilige TextView
protokolliert werden

§ SMS sollen in Zukunft auch in 
einem Hintergrundthread 
verschickt werden können

SmsSender - UI Callback Anfang Übung
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Callback vom Service è Activity

§ Direkter Zugriff auf UI-Komponenten ist nur dem 

Mainthread erlaubt

- Analog zu WinForms, WPF, Swing, Java FX, …
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Zusammenhang mit Binder
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Aktualisierung des UI mit Handler

§ Callback-Mechanismus liefert Anforderung an Mainthread
§ Handler stellt diese Brücke mit zwei möglichen Implementierungen 

her
- post(Runnable uiUpdater)

§ Verzögerte Bearbeitung mit postDelayed() und postAtTime() 
möglich

- Überschreiben von handleMessage() in eigenem Handler
§ sendMessage(Message msg) kann auch Daten übermitteln
§ Ebenfalls verzögert möglich
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Multithreading mit Handler und Looper
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MainActivity – Callback registrieren
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Service – Handler verwalten

§ Wenn Binding aufgelöst wird è Handler löschen
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Über Binder Handler registrieren

SmsSender - UI Callback Ende
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SMS-Aufträge über TCP annehmen

SmsSender – SocketServer Anfang Übung
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IP-Adresse des Smartphones ermitteln

§ Steuerung über OptionsMenu
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MainActivity - Optionsauswahl verarbeiten
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Lokale IP-Adresse ermitteln
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Permission im Manifest nicht vergessen
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Dialog liefert richtiges Ergebnis
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MainActivity – TcpServer binden/unbinden

§ Automatisch mit Appstart
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Service – Tcp-Server starten/stoppen

§ Service verwaltet Referenz auf TcpServer
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Tcp-Server - ServerThread
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ClientThread - Überblick
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Test mit putty
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Protokoll des Versands am Handy

SmsSender – SocketServer Ende
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Übung Service

§ TcpSmsService als eigenen 
Service definieren

- TCP-Server als ServerThread
- Pro Request ein Clientthread

§ Verwendet SmsSenderService
- Leitet dessen Messages 

an Activity weiter
- Schickt Meldung, dass 

Versand über TCP 
erfolgte

Übung


