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PupilManager - Arbeiten mit Dateien
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Änderung bei Permissions seit Marshmallow

§ Unterscheidung „Normal Permission“ und 
„DangerousPermission“

§ Normale Permissions è wie bisher
§ Gefährliche Permissions

- Abfrage der Zustimmung des Benutzers zur 
Laufzeit
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Permissions - Überblick
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Download-Button è File einlesen
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Permission wird zur Runtime abgefragt
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Permission wurde abgelehnt
§ Wieder Abfrage

- Möglichkeit, endgültig abzulehnen
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Standardimplementierung
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Vereinfachung durch Library Ask

§ https://github.com/00ec454/Ask

https://github.com/00ec454/Ask
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Datei auf Handy laden

§ Im externen Speicher
- Environment.getExternalStorageDirectory()

§ Im Anwendungsverzeichnis

§ Oder im public Downloadverzeichnis
§ Im Problemfall è Ressourcen

- Raw-Verzeichnis anlegen
- Mit App ausliefern è fixe Daten
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Teilaufgaben

§ Pupilklasse als Datenklasse anlegen
§ Sqlite-DB für die Pupils anlegen

- readAll(), add(), delete(), update()
§ MainActivity mit RecyclerView

- Image und FullName
- Adapter mit ViewHolder
- Einlesen der Daten im Hintergrund

§ OnClickListener()
- Aufruf der Bearbeitungsactivity

§ EditPupilActivity
- Bearbeiten der Schülerdaten
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Einlesen mit Files, Streaming-API

§ Java 8 erforderlich
§ https://developer.android.com/studio/write/java8-support
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Funktioniert nur auf neuesten Handies
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EditPupilActivity

§ Wieder mit 
TextInputLayout
- Validierung

§ FAB zur Speicherung
- DbTable-Methoden

§ Synchronisation über 
Datenbank
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Leeren der Datenbank

§ Delete-Button leert DB
§ Download leert DB zuerst und 

lädt dann pupils.csv neu


