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RecyclerView
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Was ist eine RecyclerView - Beispiele

§ Effiziente Listendarstellung 
großer Datenmengen
- Eingebautes „Recycling“ 

derListenelemente
§ Erweiterte und effizientere 

ListView
- Unterschiedliche Layouts



Seite § 3

Gridlayout

§ Horizontale oder 
vertikale ScrollList
- Horizontal ist bei 

ListView nicht möglich

§ StaggeredLayout-
Manager è ZickZack-
Design

§ Defaultanimationen
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Benutzerdefiniertes Listenlayout

§ Früher Listactivity mit eigenem 
Layout für Zeile
- Ausgelagert in XML-View

§ ListView ist nicht sehr performant
- Pro Zeile wird eine View erzeugt
- Lange Liste è Speicher, Laufzeit

MeetTheTeacher – RecyclerView Anfang
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Datenklasse anlegen

§ Dummy-Factory-Method liefert 4 Lehrer
§ Bilder liegen im drawable-Ordner

- Von Schulhomepage kopieren
- Referenz vorläufig als int
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Dependencies in Gradle eintragen

§ In build.gradle (Module: app)
§ Aktuelle Version „erarbeiten“

§ Synchronisieren

§ Alternativ einfach per Designer in Layout ziehen
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Schritte zur Implementierung 

§ Layout für Datenelement als CardView definieren
- teacher_card.xml

§ RecyclerView als Container
§ Benutzerspezifischen Adapter definieren

- TeacherRecyclerAdapter.java
- Innere ViewHolder-Klasse

§ RecyclerView konfigurieren
- Mit Adapter verknüpfen
- LayoutManager konfigurieren
- Animationen
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activity_main.xml

§ ConstraintLayout è RecyclerView
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RecyclerView
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teacher_card.xml
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MainActivity – RecyclerView anlegen
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Adaptergerüst wird angelegt

§ Übergebene Daten als Property verwenden
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Noch nicht alles

§ Übergebene Daten typisieren
- Mit val als Property definieren

§ ViewHolder muss noch angelegt werden
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Methoden anlegen lassen
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Methoden implementieren

§ card ist in TeacherViewHolder ein Property
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ViewHolder erzeugen

§ Anzahl der erzeugten ViewHolder hängt von Anzahl der 
Cards am Schirm ab
- Maximal 2 in Reserve

§ Ausgabe der Erzeugung mit Hashcode zur Identifizierung
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ViewHolder an Daten binden

§ Beim Scrollen werden Viewholder „recycelt“
§ Verwendung der inline-Function with()
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Ergebnis
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MeetTheTeacher – Livedaten von Homepage

§ Einsatz von einfachem 
Multithreading
- AsyncTask
- Später è Service

§ Textdaten von der Homepage 
herunterladen

§ Bilder im Hintergrund laden
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Verwendung der Klasse AsyncTask

§ Vereinfacht Kopplung UI-Thread mit Hintergrundthread
- Ergebnisübermittlung an UI-Thread ohne offensichtliche 

Threads/Handler
- Vergleichbar mit SwingWorker, BackgroundWorker
- Generische Parameter

§ Start des Hintergrundthreads
§ Meldung des Fortschritts
§ Ergebnis des Hintergrundthreads
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AsyncTask - Überblick
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Daten per AsyncTask laden

§ AsyncTask ohne onProgressUpdate()
§ Übergabe einer CallbackRoutine, mit der Ergebnis an MainActivity

übertragen wird
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HTML-Seite in List<Teacher> parsen

§ Verschiedene Wege
- Regex
- Jsoup
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Liste an MainActivity zurückgeben

§ onPostExecute() läuft wieder im UI-Thread
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MainActivity – Aufruf è asynchron
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Lehrerdaten im Hintergrund laden

§ https://www.htl-leonding.at/index.php?id=1626

https://www.htl-leonding.at/index.php?id=1626
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LoadTeachersImageAsyncTask

§ Bild asynchron von Homepage laden und in übergebenen Teacher 
abspeichern

§ Ausgeblendet ist das Laden der Detailseite
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LogCat
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Spezialistenaufgabe

§ Datenfehler bei Prof. Holzmann

§ Falsches Bild wird angezeigt
§ Anonymes Bild anzeigen
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Ergebnis


