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DataBinding konfigurieren
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Neues Projekt erstellen
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Verwenden Sie statt „Paging“ 
besser „DataBinding“
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kontrollieren, ob Support 
Repository installiert ist
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dataBinding in build.xml eintragen

https://developer.android.com/topic/libraries/data-binding/start
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Layouts and Binding 
Expressions
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Eintragen des „kotlin-kapt“-
compiler-plugins

https://kotlinlang.org/docs/reference/kapt.html
!11

https://kotlinlang.org/docs/reference/kapt.html


Markieren des Bereichs
1

option auswählen
3

⌥⌘T
2

als Tag „layout“ eintragen
4

Durch Verwendung des <layout>-Tags wird 
DataBinding aktiviert. 

Es wird automatisch eine Data-Binding-Klasse für 
jedes Layout generiert. 

Die Name der Klasse hängt vom Namen des Layout-
Files ab. In unserem Fall wird die DataBinding-Klasse 

„ActivityMainBinding“!12



Falls das AutoComplete noch 
nicht funktioniert, kann man 

folgendes machen

Maßnahme 1: Rebuild

Maßnahme 2: Invalidate 
Caches
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setContentView(…) wurde gelöscht
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Erstellen von String Resourcen

1

2

3

4
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Erstellen einer neuen 
Klasse „Contact“

Beachte, daß im Code tv_name 
automatisch zu tvName geändert wurde
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Beachten Sie die Verwendung der einfachen 
Hochkommas
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Wir verwenden einen anderen Namen, um die 
Veränderung im Emulator ersehen zu können
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Der EventHandler wird als Variable eingetragen

Ebenso die onClick-Methode
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Falls der handler nicht erkannt wird, entweder  
Build - Rebuild Project  

oder 
File - Invalidate Caches
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Zusammenfassung
• In gradle.build dataBinding-enabled und kotlin-kapt-plugin eintragen


• <layout> - Tag in layout-Resource eintragen


• Datenklassen und EventHandler-Klassen erstellen


• Datenklassen und EventHandler als <variable> in layout-Resource eintragen


• In der layout-Resource den Zugriff auf die Variablen mit #{…} eintragen


• In der zugehörigen Activity werden nun die Variablen (Datenobjekte, 
Handler, …) mit Werten initialisiert

!23



Observable Data Objects
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BR ist eine generierte Klasse, die alle 
Resourcen beinhaltet, die für das 

DataBinding benötigt werden

Beachte: Die Parameterbezeichnungen 
wurden geändert 

@get 
Vgl. https://developer.android.com/

topic/libraries/data-binding/
observability 
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Das =-Zeichen bedeutet, daß der eingegebene Text akzeptiert und im 
Datenobjekt gespeichert wird

Ändert man nun den Text im 
„EditText“, so wird der Text auch in 

der TextView geändert
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Zusammenfassung Observable Data

• Man leitet die Entity- Klasse (Datenklasse) von BaseObservable ab


• In den Getter- und Setter-Methoden wird die Methode 
notifyPropertyChanged() aufgerufen


•
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EventHandler mit Parameter
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EventHandler mit Parameter

activity_main.xml

EventHandler.kt
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Loading images from an URL 
with Glide
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Voraussetzungen
Man kann die Bibliotheken (Libraries) entweder in gradle.build eintragen, oder in der IDE

1

3

2

4
5

6 7

8

9

Die Library in der Version 4.9.0 wird 
nicht gefunden, da sie noch nicht im 

lokalen maven-repo enthalten ist

https://github.com/bumptech/glide
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Erstellen Sie auch die annotationProcessor-Zeile
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manifest.xml
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activity_main.xml Die LinearLayouts werden 
verschachtelt. Dies ist keine 

optimale Lösung. Besser: 
ConstraintLayout
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Rebuild nicht 
vergessen!

https://i.redd.it/lhw4vp5yoy121.jpg 
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https://kotlinlang.org/docs/reference/object-declarations.html

Der Name des Binding Adapters kann frei gewählt werden. Durch Verwendung des 
Android DataBinding Frameworks kann nun das Layout-xml-File durch ein eigenes 

Attribut (hier: profileImage) ergänzt werden. 

https://proandroiddev.com/custom-attributes-using-bindingadapters-in-
kotlin-971ef8fcc259 
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activity_main.xml
Den Namespace durch Alt-

Enter halbautomatisch 
importieren
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Testlauf
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Noch 
Fragen?
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Quelle
https://www.udemy.com/android-jetpack-architecture-components/
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Quellen
• https://codelabs.developers.google.com/codelabs/android-databinding/

index.html#0


• https://codelabs.developers.google.com/?cat=Android


• https://www.vogella.com/tutorials/AndroidDatabinding/article.html


• https://proandroiddev.com/exploring-android-data-binding-library-
ff467171c756


•
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