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https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/lifecycle
!4

https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/lifecycle


Lifecycle-Aware Components
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https://developer.android.com/jetpack/androidx/releases/lifecycle

https://developer.android.com/jetpack/androidx/releases/lifecycle  
https://developer.android.com/kotlin/ktx#kotlin 

https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/ 
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https://android.jlelse.eu/develop-your-android-app-in-a-modern-way-google-i-o-18-tips-8e064bbf0dd9
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Erstellen des Observers

Der Name der Function onCreateEvent() kann frei gewählt werden. 

Das „companion object“ ist mit „static“ in Java vergleichbar
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Die Activity ist der Lifecycle-Owner

Registrieren des Observers beim Owner



Filtern Sie die Ausgaben mit „Main“
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Hier sieht man das Ergebnis
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Mit Strg-O kann man das „Override 
Members“-Fenster öffnen. 

Nun gibt man zB „onStart“ ein. 

Anschließend navigiert man mit der 
Pfeiltaste ↓ bis man die korrekte Methode 

findet. 
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Die App wird initialisiert. Die Callback-
Methoden werden das erste Mal 

aufgerufen
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Beim Drehen des Smartphones wird die 
Activity zerstört und neu erstellt
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Funktioniert auch beim zweiten Mal



Zusammenfassung
• Lifecycle-Aware Components reagieren auf Änderungen des Zustands 

anderer UI-Komponenten


• Eintragen der Dependency und des kapt-Compilers


• Erstellen des Observer mit seinen @OnLifecycleEvent-Methoden


• Registrieren des Observer beim Owner (der Activity oder dem 
Fragment)


• Überschreiben der On-Methoden beim Owner
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States and Events
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https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/lifecycle

https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/lifecycle


ViewModel
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Problem
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Bsp.: Eine Activity zeigt eine Zufallszahl an. Wird das Gerät nun gedreht, so wird 
die Activity zerstört und neu erstellt -> eine andere Zufallszahl wird angezeigt -> 

Die Daten sind verloren gegangen.



Lösung - ViewModel
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Die Daten werden im ViewModel 
gespeichert. Wird die neue Activity 

erstellt, so können diese 
gespeicherten Daten 

wiederverwendet werden.



Lebenszyklus
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Beispiel
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Nach Ausführung von onCleared() werden die Daten des 
ViewModels gelöscht



Variante 1: Ohne ViewModel
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Wir vergeben eine ID für die 
TextView
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https://kotlinlang.org/api/latest/jvm/stdlib/kotlin.random/index.html

MainActivityDataGenerator.kt
::myRandomNumber entspricht this::myRandomNumber. Der ::-

Operator dient zum Zugriff auf Klassenattribute (property 
reference) 

https://kotlinlang.org/docs/reference/reflection.html#property-references 
Der ::-Operator konvertiert auch eine Methode in einen Lambda-

Ausdruck () 
https://stackoverflow.com/a/52463295 

https://kotlinlang.org/docs/reference/reflection.html#function-references  

%

https://kotlinlang.org/api/latest/jvm/stdlib/kotlin.random/index.html
https://kotlinlang.org/docs/reference/reflection.html#property-references
https://stackoverflow.com/a/52463295
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:: - Operator
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https://kotlinlang.org/docs/reference/reflection.html#property-references

https://kotlinlang.org/docs/reference/reflection.html#function-references
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MainActivity.kt
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Man sieht: Die „Daten“ gehen verloren und werden neu 
generiert



Variante 2: mit ViewModel
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https://developer.android.com/jetpack/androidx/releases/lifecycle
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Erstellen eines ViewModels
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Wir verwenden den bereits bestehenden 
MainActivityDataGenerator als ViewModel



ViewModel in MainActivity verwenden
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Beachte: Verwende ViewModelProviders
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Eine neue Zufallszahl wird generiert
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Die bestehende Zufallszahl wird 
wiederverwendet.  

Die Daten gehen nicht verloren.



LiveData
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Problem
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http://square.github.io/otto/

Es ist sicherzustellen, daß die Activity immer 
die neuesten Daten anzeigt.

http://square.github.io/otto/


Lösung
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Google stellt nun LiveData zur Verfügung, 
welches am Besten mit dem ViewModel 

kombiniert wird.
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Die Activities und Fragments enthalten 
keinen Code zur Aktualisierung der Daten. Sie 

sind nur für die Anzeige der Daten 
verantwortlich
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Zunächst führen wir ein paar Änderungen an unserem 
Beispiel durch: 

Zunächst erstellen wir einen neuen Button. 

Dabei wird eine String-Resource erstellt.



MainActivityViewModel.kt

!47

Wir verwenden MutableLiveData, da wir keine Zugriff auf  
Methoden freigeben, die die Daten ändern könnten.  

MutableLiveData wird von LiveData abgeleitet



MainActivity.kt

!48

die MainActivity beobachtet das 
ViewModel und aktualisiert die 

View

onClickListener für den Button



!49

Nach dem Starten wird die Zahl neu generiert
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Durch Klicken des Button wird eine neue Zahl 
generiert und automatisch in der Activity 

dargestellt.



Wie gehts weiter?

• https://codelabs.developers.google.com/codelabs/android-room-with-a-
view/#0


•
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https://codelabs.developers.google.com/codelabs/android-room-with-a-view/#0
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Noch 
Fragen?
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Source
https://www.udemy.com/android-jetpack-architecture-components/
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