
TipCalculator
Berechne das Trinkgeld
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Fertige Applikation
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App Icon erstellen
• Bilddatei nach res/drawable kopieren 

• Rechte Maustaste auf res 

• New > Image Asset 

• Nun kann mit dem Asset Studio eine mipmap 
erstellt werden 
https://en.wikipedia.org/wiki/Mipmap 
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Layout erstellen
• Wir verwenden ein GridLayout. Das bestehende 

RelativeLayout muss ersetzt werden 

• Sehr einfach geht das, indem im Editor das 
RelativeLayout doppelgeklickt und durch ein 
GridLayout ersetzt wird 

• Anschließend werden die fehlenden Properties im 
Design Mode eingetragen
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Die Anzahl der Zeilen (rowCount) 
muss nicht gesetzt werden, 

sondern erhöht sich automatisch 
beim Einsetzen der Views
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In den Guidelines von Google wird empfohlen bei einem 
GridLayout mindestens 8dp Abstand zwischen den 

einzelnen Views einzuhalten  
https://www.google.com/design/spec/layout/metrics-

keylines.html 
Daher ist zu kontrollieren, dass useDefaultMargins true 
ist, damit diese 8dp automatisch eingehalten werden
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https://www.google.com/design/spec/layout/metrics-keylines.html


Einfügen der Views 
(GUI - Elemente)
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MediumText und EditText werden 
übereinander angeordnet
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Component Tree
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Erstellen von 
Textressourcen
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Text Properties ergänzen 
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Ausrichten der Labels
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Konfigurieren des 
Number-Feldes
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• In der App wird amountEditText hinter amountTextView versteckt 
sein 

• Weiters dürfen nur Ziffern durch den Benutzer eingegeben werden

Der Betrag 
kann nun maximal 

9999,99 sein 
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Konfigurieren von 
amountTextView
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amountTextView

• Löschen des Inhalts der Text-Property. Der 
Textinhalt wird später durch das Programm 
eingetragen 

•  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amountTextView - background

Erstellen einer 
neuen 

Farbressource 

amount_background 
#BBDEFB
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amountTextView - padding
Erstellen einer 

neuen 
Dimensions- 

ressource 

textview_padding 
12dp
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Setzen eines Schatten
Erstellen einer 

neuen 
Dimensions- 

ressource 

elevation 
4dp
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percentTextView
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percentSeekBar
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tipTextView, totalTextView
• Löschen der Text-Properties 

• layout:gravity —> fill —> horizontal 

• background —> new color resource: result_background 
/ #FFE0B2 

• gravity —> center 

• padding - all —> dimension resource: textview_padding 

• elevation —> dimension resource: elevation
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Themes
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parent Themes

• In der style.xml - Ressourcendatei befindet sich ein Style, 
der vom Manifest (manifest.xml) referenziert wird.  

• Hier können Attribute des Parent-Themes für die aktuelle 
Applikation überschrieben werden. 

• AppCompat stellt sicher, dass diese Themes auch für 
ältere Android-SDKs verwendet werden können
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Themes
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Theme Editor

42



Wählen sie für die colorPrimary, die Farbe 
Material Blue 500 aus. Die Zahl 500 gibt die 

Schattierung an. Nähere Infos: https://
www.google.com/design/spec/style/color.html#color-color-palette 
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https://www.google.com/design/spec/style/color.html#color-color-palette


Android erkennt, dass bei colorPrimary die 
Farbe MaterialBlue 500 ausgewählt wurde 

und schlägt nun automatisch für 
colorPrimaryDark die Farbe Material Blue 

700 vor. Aktzeptieren Sie diesen Vorschlag.
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Im Theme Editor 
klickt man 
nun auf colorAccent. 
Im Resources- 
Dialog werden  
nun die  
entsprechenden 
Komplementär- 
farben angezeigt. 
Wir wählen 
Orange Accent 400
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Das Layout ist nun fertig
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Applikationslogik
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MainActivity.java

48



onCreate()
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seekBarListener()
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amountEditTextWatcher()
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calculate()

52



Manifest.xml
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Frage

• Warum verdeckt in diesem Beispiel eine Textview 
den EditText?
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Antwort
• Da nicht der eingegebene Betrag angezeigt wird, 

sondern der durch 100 dividierte Betrag, wird 
dieser Betrag in einer eigenen TextView angezeigt
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Die überdeckende TextView  
ist nun in der vierten Zeile



Noch 
Fragen?
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Quelle
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http://www.deitel.com/Books/Android/AndroidforProgrammersAnAppDrivenApproach3/tabid/3671/Default.aspx

http://www.deitel.com/Books/Android/AndroidforProgrammersAnAppDrivenApproach3/tabid/3671/Default.aspx

