
Flag Quiz App
Fragments, Menus, Preferences, Explicit Intents, 
Handler, AssetManager, Tweened Animations, 

Animators, Toasts, Color State Lists, Layouts for Multiple 
Device Orientations, Logging Error Messages for 

Debugging  
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Füge ein App 
Icon hinzu 

(New - Image 
Asset)
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• enthält ein CoordinatorLayout 

• Dieses CoordinatorLayout enthält eine app bar, welche 
als Toolbar (package android.support.v7.widget) 
definiert ist 

• Dieses Template ist rückwärtskompatibel mit Android-
Versionen, welche noch keine App Bar unterstützen 

• Das Layout unterstützt auch material-design basierte 
Interaktionen mit verschachtelten Views. zB bei 
Animationen

activity_main.xml
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content_main.xml

• content_main.xml definiert den 
Bereich der MainActivity-GUI 
unter der app bar und über der 
system bar 

• enthält nur ein <fragment>-
Element (bei Verwendung von 
Fragments)

app bar

status bar

system bar
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fragment_main.xml
• Hier befindet sich die „eigentlichen“ 

Steuerelemente (Views)
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Lösche den 
FloatingActionButton
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Die „id“ des CoordinatorLayouts wird 
„coordinatorLayout“ benannt
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Vorbereitende 
Arbeiten
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Konfiguriere Java 7

Somit können folgende Features 
verwendet werden: 

- Diamond operators  
zB list = new ArrayList<>() 

- try-with-resources Statements
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Asset folder anlegen
app - New -> Folder -> Assets Folder

15



16



Kopieren Sie den Inhalt des Ordners 
„FlagQuizImages“ in den Ordner „assets“

Im Gegensatz zu Bildern im drawable Folder (wo alle Bilder sich im 
root befinden müssen), können im assert-Folder die Bilder in 

Verzeichnissen organisiert werden. Der Zugriff auf diese Bilder 
erfolgt mittels AssetManager (package android.content.res) 
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Erstellen der string-
Resourcen
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strings.xml
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format Strings
• %1$d guesses, %2$.02f%% correct 

• 1$ … erster Wert, der %1$d ersetzt 

• 2$ … zweiter Wert, der %2$.02f ersetzt 

• d … Integer  

• f … Floating-point Number 

• Die Position von 1$ und 2$ im Text ist unerheblich. 
somit ist man sprachspezifisch flexibel
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arrays.xml
• Technisch gesehen, könnten sämtliche Einträge im 

res/value-Folder in einem File stehen 

• Dies wird jedoch vermieden 

• Anlegen eines neuen Resource-Files: arrays.xml
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arrays.xml
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button_text_color.xml
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Nun brauchen wir ein 
Icon für das Main Menu

27



Vector Asset Studio

app - New -> Vector Asset
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https://design.google.com/icons/

Mit dem Vector Asset 
Studio können „material 

design icons“ zum Projekt 
hinzugefügt werden
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https://design.google.com/icons/
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Hier könnte der 
Name geändert 

werden
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ic_settings_black_24dp.xml
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Hinzufügen des Icon zu 
menu_main.xml
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Unsere erste 
Animation
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shake-Effekt
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Tweened Animations
• Tweening … Prozess der Interpolation von 

Zwischenbilder und Schlüsselbilder beim 
Produktionsprozess einer Animation 

• alpha … transparency 

• scale … resize 

• translate … move 

• rotate
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Animations
• Unsere Animation besteht aus einer Serie von drei 

translate animations 

• Eine translate animation bewegt eine View 
innerhalb seiner Parents 

• Android unterstützt auch die property animation, 
bei der die Eigenschaften eines Objekts animiert 
werden
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fromXDelta / toXDelta
• Diese Attribute können angeben 

• absolute Werte (in Pixel) 

• einen Prozentsatz der Größe der animierten View 

• einen Prozentsatz der Größe der View Parents 

• 5%p gibt 5% der Größe der Parents an 

• 5% bezieht sich auf die Größe der View selbst
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Erstellen der 
preferences.xml
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Die nebenstehenden Setting- 
Dialoge werden später  
automatisch erstellt
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Erstellen von 
SettingsActivity und 

SettingsActivityFragment
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app - New -> Activity -> Basic Activity
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Settings

Delete the FloatingActionButton

Die settings Files wurden in layout erstellt
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Erstellen der GUI
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Derzeitige GUI
activity_main.xml

content_main.xml

fragment_main.xml …
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Fragment umbenennen
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Das RelativeLayout von 
fragment_main.xml in ein LinearLayout 

ändern
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fragment_main.xml
add a Medium Text
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• layout:height: 0dp … dadurch wird die Höhe der ImageView durch 
das layout:weight - Property bestimmt 

• layout:margin left bzw right … diese 16dp Raum links und rechts 
werden später für die Schüttel-Animation benötigt 

• layout:weight: 1 … Da der weight-default-Wert für alle Komponenten 
0 ist, wird die flagImageView wichtiger als die anderen Views und 
erhält dadurch den gesamten verfügbaren vertikalen Raum 

• adjustViewBounds: true … dadurch wird die aspect ratio 
(Seitenverhältnis) der ImageView eingehalten 

• scaleType: fitCenter … die ImageView sollte soll so skaliert werden, 
dass entweder die gesamte verfügbare Höhe oder Breite verwendet 
wird unter Einhaltung der aspect ratio. Die jeweils andere Dimension 
wird zentriert
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guessCountryTextView
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Die Buttons benötigen keine 
Id, da sie aus dem Code 
nicht referenziert werden

Es ist zu beachten, dass die 
Buttons auf das LinearLayout 
gesetzt werden (eingerückt)
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Jedes neue LinearLayout ist auf 
das quizLinearLayout zu ziehen
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add a Medium Text

Density-independent Pixels
dp … px * ratio 
Scale-independent Pixels
sp … px * ratio * scale 

sp for font sizes 
dp for everything else
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scale… zB Fontgröße
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• Durch das Setzen von layout:width auf 0dp und layout:weight 
auf 1 wird der verfügbare horizontale Raum auf die beiden 
Buttons gleich aufgeteilt 

• Durch layout:height auf match_parent nutzen die Buttons die 
verfügbare Höhe der horizontalen Layouts 

• lines : 2 bewirkt, dass die Buttons die gleiche Höhe haben, 
auch wenn der Text zwei Zeilen beansprucht. Text, der länger 
als zwei Zeilen ist, wird abgeschnitten 

• style: @android:style/Widget.Material.Button.Colored bewirkt 
färbige Buttons, entsprechend dem Theme 

• textColor : @color/button_text_color bewirkt, dass sich die Farbe 
des Buttons ändert, je nachdem ob er enabled / disabled ist.
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Preview All Screen Sizes
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Canvas Configuration 
Options
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to be continued …



Noch 
Fragen?
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Quelle
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http://www.deitel.com/Books/Android/AndroidforProgrammersAnAppDrivenApproach3/tabid/3671/Default.aspx


