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Oberflächen unter Android ➔ Activity
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Grundlegendes zu Activities

▪ Hauptzweck: Verarbeitung der  
Benutzerinteraktion 

▪ Pro Bildschirmseite wird eine Activity angelegt 
▪ Strikte Trennung Design ⬄ Code 

− Design in res-Ordner ➔ layout 
▪ Automatische Anpassung an Ausrichtung, Tag/Nacht, … 
▪ ADT erstellt daraus statische R-Klasse 

− Ressourcencompiler Android Asset Packaging Tool (aapt) 
− Texte werden ebenfalls in Ressourcen verwaltet 
− uvm ➔ später
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Lifecycle einer Activity unter Android

▪ Activity durchläuft verschiedene Stati 
▪ Ressourcenmangel ➔ Anwendung 

kann vom System geschlossen 
werden 

− Eventhandler ermöglichen Sichern 
und Wiederherstellen von Zuständen 

− Activity muss sich selbst um 
Zustand seiner Views kümmern 

▪ Prozess kann auch nach Destroy 
durch Anwender weiterlaufen ➔ 
schnellerer Start
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Richtlinien für Lebenszyklusmethoden

▪ onCreate()  ➔  Objekte instanzieren, die in Activity 
benötigt werden (z.B. Controls) 

▪ onResume()  ➔  starten von Services und Code, der 
benötigt wird,  wenn Activity im Vordergrund ist 

▪ onPause()  ➔  stoppen etwaiger Services 
▪ onDestroy()  ➔  freigeben von Ressourcen
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Erstes einfaches Beispiel als Einstieg

▪ Hauptactivity 
− Button führt zu 

Unteractivity 

▪ Unteractivity 
− Zurück-Button führt 

wieder zu Hauptactivity

Übung
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Neues Projekt anlegen 1
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Neues Projekt anlegen 2
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Layout bearbeiten mit Designer

▪ Button 
− Id vergeben (btSubActivity) 

▪ Wird später im Code  
verwendet 

− LayoutWidth setzen 
▪ MatchParent 

− Beschriften über Text aus Ressourcen 
▪ Wäre auch über Code möglich ➔ XML-Konfiguration ist 

zu bevorzugen
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Layout bearbeiten im Design Mode

▪ Generelles Layout: LinearLayout 
− Vertikale Ausrichtung 
− Padding:16 dp (density-independent pixels) wird von Google 

empfohlen 

▪ Button 
− Id mit gewöhnungsbedürftiger Syntax 

− Beschriftung über XML-Ressourcen
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Texte werden in strings.xml verwaltet

▪ Benennungsschema ist jedenfalls sinnvoll
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Ressourcenklassen werden generiert (aapt)
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SubActivity anlegen 1
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SubActivity anlegen 2
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SubActivity anlegen 3

▪ Es werden eine xml-
Layoutdatei sowie die Java-
Klasse erstellt 

▪ Im Test-Mode wird ein  
LinearLayout eingestellt 

▪ Im Design-Mode: vertical
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SubActivity: Einfachstes Layout 

▪ Nur einen Text ausgeben
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SubActivity: layout wieder in XML

▪ Id für TextView wird nicht benötigt 
− Kein Zugriff per Code
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SubActivity: Code mit Layout verbinden

▪ setContentView() stellt die Verbindung zwischen der Activity und ihrem 
Layout her
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SubActivity in Manifest

▪ SubActivity wurde automatisch ins Manifest eingetragen
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Click-Funktionalität des Buttons

▪ Button-Clicks können auf zwei Arten erfasst werden: 
▪ . 
 
 
 
 
 
Dies funktioniert aber bei Verwendung von Fragments 
nicht. Daher ist ein onClickListener zu bevorzugen. 

▪ onClickListener
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Main.java: onClick() realisieren

▪ Verbindung von Komponenten erfolgt über Intents 
▪ Stellen Funktionalitäten bereit (z.B. Anzeige von Text)
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Programm im Emulator testen

▪ Aufruf von Unteractivity über Button 
− Wenig überraschend 

▪ Beenden über Zurück-Button
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Zweite SubActivity soll Ergebnis rückmelden

▪ Eingabe von Vor- und 
Zuname in EditText 

▪ Button zum Bestätigen 
▪ Rückmeldung an 

Hauptactivity

Übun
g
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Layout der SubActivity mit Return 1
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Layout der SubActivity mit Return 2
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Layout der SubActivity mit Return 3
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Layout der SubActivity mit Return 4
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Layout der SubActivity mit Return 5

Focus auf Vorname setzen
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Einige neue Texte
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Subactivity als Dialog ausführen

▪ Belegt nur soviel Platz, wie 
notwendig 

▪ Eintrag im Manifest zur 
Konfiguration
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Kontrollieren, ob Subactivities in Manifest

ev. als Dialog ausführen 
(nur durch Setzen eines Styles!)
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SubActivity: Ergebnis liefern

▪ Intent für aufrufende Klasse instanzieren 

▪ Daten über Dictionary „anhängen“ 

▪ Result entsprechend setzen 

▪ finish() beendet Activity und ruft Intent auf
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SubActivityWithReturn: ButtonListener
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MainActivity muss angepasst werden

▪ Für jeden der zwei Buttons wird ein 
eigener ButtonListener erstellt 

▪ Zweite SubActivity erhält anderen 
Intent 
− Intent wird mit 

Ergebnisanforderung gestartet 
▪ Auf Ergebnis der zweiten SubActivity 

reagieren 
− Namen per Toast ausgeben
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activity_main.xml erhält zweiten Button
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Main.java: ButtonListener erstellen
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MainActivity.java: Ergebnis empfangen und verarbeiten
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Ergebnis
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Noch 
Fragen?


