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pom.xml



Create a new Class
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Die Ordnerstruktur wird 
entsprechend dem maven 
standard directory layout 

automatisch angelegt

https://maven.apache.org/guides/introduction/introduction-to-the-standard-directory-layout.html

Beachte: Package-
Namen werden klein 

geschrieben, 
Klassennamen groß

https://maven.apache.org/guides/introduction/introduction-to-the-standard-directory-layout.html


Generate main-Method
Anlegen des „Gerüsts“ für main() – Methode


psvm + <Tab>     oder    ⌥ + J bzw. <Alt> + J



Create a second Class
Beachte: Package-

Namen werden klein 
geschrieben, 

Klassennamen groß



Funktion zum Generieren von Code ^N, <Alt> <Einf>



IntelliSense ist natürlich auch vorhanden 



Refactoring
empfohlene 

Vorgehensweise

1 2 3



Kommentare

/** + <Return> erstellt Kommentarblock



Projektübersicht in IntelliJ IDEA Ultimate 

Die „External Libraries“ sind oft 
ganz hilfreich, um kontrollieren 

zu können ob der maven-Import 
erfolgreich war



File und Code Templates anpassen 



2 Varianten bei Regions 
⌘⌥T ... Surround with

26.08.19



⌥⌘T für weitere „Surrounds“ 



Intention Actions 

• Im Kontext des Cursors werden Aktionen angeboten


• Shortcut <Alt> <Enter>


• Wird zB beim Generieren von Unit-Tests und beim Refactoring verwendet



Konstruktor wie gehabt mit ⌃N und /**⏎ 



Getter/Setter ist normale Methode 
• Unterstützung beim Anlegen durch IntelliJ IDEA


• Natürlich sind auch berechnete Getter möglich



Collections sortieren
• Comparable wie in C#, aber ohne ‚I‘


• compareTo verhält sich gleich


• Collections


•   Interface List statt IList


•   Generics wie gehabt


•   statische Methode Collections.sort();


•   oder  ab Java 8: <list>.sort(...)



Live Templates

iter ... Iterate (for each..in) 
itit ... java.util.Iterator 
itli ... Iterate over a List 
itar ... Iterate elements of array 
ritar ... Iterate elements of array in reverse order 

⌘J



SmartType Code Completion ⌃⌥Space 



Spezielles
• Syntax für foreach


• Ausgabe formatiert


� 


• Codezeile vervollständigen mit


<Shift>⌘ ⏎   bzw.   <Ctrl><Shift> <Enter>



Methode überschreiben



Abgeleitete Klasse



Überladener Konstruktor
• Codeverdopplung vermeiden


• Zugriff auf anderen Konstruktor



Klassen realisieren, die Tests bestehen 



JavaDoc: Gerüst anlegen 
• Über Methode, Klasse, … /** eingeben


•
1 2

3



Unit-Test debuggen
• Breakpoint setzen


• Test in Debugmode starten


• Step into → F7


• Step over → F8


• Debuggen beenden Shift-F2 bzw. ⌘F2



Variablen einsehen (Watchpoints) 



Noch 
Fragen?



Schön, hier zu lernen


