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Struktur des arc42 Templates

7. Verteilungssicht
Deployment: Auf welcher Hardware werden die Bausteine
betrieben?

8. Querschnittliche Konzepte und Muster

rkehrende Muster und Strukturen.
Fachliche Strukturen.
Querschnittliche, uibergreifende Konzepte, Nutzungs- oder
Einsatzanleitungen fir Technologien. Oftmals
projekt-/systemiibergreifend verwendbar!

|4. Losungsstrategie
Wie funktioniert die Losung? Was sind die fundamentalen

Lésungsansatze?

5. Bausteinsicht
Die statische Struktur des Systems, der Aufbau aus
Implementierungsteilen.

6. Laufzeitsicht
Zusammenwirken der Bausteine zur Laufzeit, gezeigt an
exemplarischen Ablaufen ("Szenarien")

Legende:

Strukturen der Lésung (Sichten) Ubergreifende (technische)
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Kontextdiagramm
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Softvvarequa\itét

Anpassbarkeit
Installierbarkeit
Koexistenz

Austauschbarkeit

~
/-—{ Portierbarkeit

[ Wartbarkeit

~ Angemessenheit

~ Richtigkeit
Funktionalitat -
- Interoperabilitat

- Sicherheit

[ Zuverlassigkeit J

Analysierbarkeit
Anderbarkeit
Stabilitat

Testbarkeit

\

Qualitat von
Software

\- Reife

\ Fehlertoleranz

N

\

Zeitverhalten -
H Effizienz
Verbrauchsverhalten

\- Wiederherstellbarkeit

~ Verstandlichkeit

~ Erlernbarkeit
Benutzbarkeit J—J
- Bedienbarkeit

- Attraktivitat



Subsysteme

A—

Fremdsystem 1

BILD 5.2 Schema: Subsysteme identifizieren und Interaktion festlegen

«system»
MeinSystem
Fremdsystem 2
\) «systemn» «system»
MeinSystem MeinSystem
«subsxstem» «subsgstem» ----- > «subsxs om L.y «subsxstem»
Y i
«subsystem» leccccaas >
E [: :]_ ______ > «subsgstem»




Systemkontext
(Bausteinsicht Ebene 0)

Bausteinsicht Ebene 1

Bausteinsicht Ebene 2

A~

MeinSystem

C

}----

Modul XY

BILD 5.3 Ebenen der Bausteinsicht ausgehend vom Systemkontext




Interaktionspunkte
beschreiben

system
M:ir)gyst:m EI

@O sy,

Q €) Slbeotam
| ubsystem
/v\
2 ] ;
[} ___é) ssubbsystlernrw‘2 :
ubsyste : BILD 5.9 Kandidaten fiir
Schnittstellenbeschreibun-

U gen in einer Bausteinsicht,
Ebene 1



«interface»
Eroeffnungsbibliothek

liefereZug(Stellung): Zug

Eroeffnungs-
bibliothek
« m» « m»
T o—| “HH
| Eroeffnungs BILD 5.10 UML, Notation fiir
fl\ | bibliothek eingeforderte (unten links) und
Spielregeln bereitgestellte Schnittstellen



achlich vs. techniscn

«system»
immer-nur-schach.de
Web
/N
Mitglied
l
«systems» — «systems
immer-nur-schach.de immer-nur-schach.de
Web E}"t:::: _________
\, 2 ST Web(} > eschichts ]
X Benutzeroberflache
«subsystem» «subsystem» «subsystem» -
Mitglieder LivePartien Statistiken V
«schicht» £ ]
Geschaftslogik
Y
«schicht» {]
Persistenz

BILD 5.14 Das System fachlich nach Funktionalitdt oder technisch in Schichten zerlegt?



«system»
immer-nur-schach.de

Benutzeroberflache

<<----

.<.--.

<<---+

Mitglieder

LivePartien

Statistiken

BILD 5.15 Zerlegung
mit technisch und
fachlich motivierten
Bausteinen gemischt



Back
Office

Ebene 1

Web API
L .
~ - .
| N ‘\\ S~ «system» |
: \ Sl o= immer-nur-schach.de :
| \ RN Y |
: \ N T e N :
v X >~ e V
8] g g g
«subsystem» «asubsystem» = — «subsystem» = — asubsystem» | _ _:{
Forum Mitglieder Statistiken Laufende
Partien
NN HEN
| e e e e e T T e e o e e e e e e e [ \

g] \
«subsystem» ,____________________________i

Abrechnung

b X

wJ wJ

Buchhaltungssystem Bezahlsysteme

BILD 5.16 immer-nur-schach.de, Bausteinsicht, Ebene 1

Schach-
Engines

Internet-
Werbung



Ebene 2: Ltd Partien

Bausteinsicht, Ebene 2 (Subsystem Laufende Partien)

Web Interface p— Remote API

wJ D
[ | E]
- «subsystem» :
| Laufende Partien |
VY v
Internet- Ej'i- ------ LaufendePartien LaufendePartien
Werbung Web API
| | T |
| | |
Vv v V
Ej(— - Einschreiben & = - Ziehen - — == Schachregeln
Statistiken Service Service Service
| ] 1 !
| |
DY s :
I
| g) :
: PartienDB |
|
,MII I
L) J

Mitglieder Schach-Engines



Aktivitatsdiagramm ACD

(

\
Partie spielen
«subsystem» «subsystem» «subsystem»
XBoard-Protokoll Spielregeln Engine
Gegner-Zug | S | -
L einlesen Zug prifen J
[regelwidrig) X [regelkonform) Gegner-Zug
\/ ausfuhren
[Gﬁltlge Zige 'é [Zkoin :;;g;
Ermitteln va
y, >(e)
[mindestens ein Patt oder
guitiger Zug] Schachmatt
Besten Zug
auswahlen
v
Besten Zug Besten Zug
ausgeben ausfuhren
.
/)

BILD 5.20 Ablauf eines Spiels innerhalb von DokChess (Aktivitdtsdiagramm)



Zustandsdiagramm

state machine Xboard-Protokoll )

“protover 2"

[ YV
W “xboard”
Gestartet J Engine konfigurieren
/ “feature done=1"
AN
<move>: .
{a-h](1-8](a-h][1-B][QRNB]? Partie spielen A
o “white"
~
O “quit’
<move> qu
Engine spielt | = @
gchm'r)z
\_
Interne Transitionen lﬁ l "edit’ T <.|eave edit mode>
<~ ( Figuren aufstellen )

~

N o [KQRPNBX][a-h][1-8]" <place piece>
"#" <clear board>

t “c" <change color>

Setze weifle
Figuren

“c" <change color>

\ J




Vertellungsdiagramm
Deployment diagram

«device»

«executionEnvironment»
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Vertellung

«device» «device»
Windows PC Server

«executionEnvironment»

Apache Tomcat
AN
\ N «artifact» «artifact»
«depioy» WebApp.war SpringWebApp.war
«artifact» b‘
setup.exe ‘\
«deployment spec»
beans.xml

ILD 5.25 Deployment von Artefakten auf Knoten (UML)



Client-PC Mobile Client

" artifact»
«executionE nvironment» HTTP “
Web Browser immer-nur-schach App
Internet HTTP
HTTP D et e et E LTS e L EL L e L L LTI i
Happy Server GmbH Hosting
\/ ' Vi Server Environment Vi
. «deployment spec»
AdServer (extern) lemet Apache HTTP Server =H---- httpd.conf
: ’ «artifact»
«deploys ~ °| immer-nur-schach.war
/N «executionEnvironment» |
HTTPS HTTP [ > Java Application Server st «artifact»
: , {depioys jForum.war
BackOffice PC \|/Jmc N |
cdetoy> . | «artifact»
Web Browser Relationale Datenbank abrechnung.war
VPN “No
. ! “~| «deployment spec»
E createDatabase dd

..............................................................

BILD 5.27 Verteilung der Artefakte auf die Zielumgebung, beteiligte Systeme



Seqguenzdiagramm

«subsystem» «subsystemn» «subsystem» «subsystem»
XBoard-Protokoll Spielregein Engine Eréffnung
0 : : : :
Client
"e2e4" | | | I
. P ermittleGueltigeZuege | |
| I
______ | I
< | I
| I
ziehen(e2-e4) | |
I I
I I
ermittleDeinenZu | |
t _ P liefereZug I
I
ermittleGueltigeZuege e — o ———

" null
I
______ > I
I
I I
_______________ l
Zug b8 - c6 | o |
ziehen(bB-c6) : :
I [:] I
"move b8c6" | |
| I
| I
| I
| I

|
|
T T |
|
|

BILD 9.11 Beispielhaftes Zusammenspiel fur eine Zugermittiung
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